
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

乙坂玉悟

ウォーロード

アルケミスト

ウォーリア

アルケミスト

アーシアン

信じる心

15

男

11(29)

穴

絆

28
9
2

11

27
9
3

12

23
7
1

8

9
3
1

4

12
4
1

5

9
3
0

3

8
2
0

2

172

100

5

マスケット
-

闘士のバンダナ
フェザーアーマー

俊足のブーツ
ブリッツグローブ

3 13 -1

1 3
9 1

1 3 1
2 3
12 0 8 0 3 13 16

20
1

18 33
15 20 9 15 3 18 16
18 33
4 2 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2

ガンストック
パウダーチャージ

ガンスコープ
パウダーチャージⅡ

フォアグリップ
ハイHPポーション*3
ハイMPポーション*12

Iスマートフォン
強化弾*10
轟魔弾*2

6545056

30

アーシアン：召喚

★セットアップ★

クイックフォージ

★メジャー★

バッシュ（LV1初期で取得）

ウェポンフォージ

ストラグルクラッシュ

★マイナー★

バーサーク

ビルドアップフォース

★DL直前★

スラッシュブロウ

効果参照

ボルテクスアタック

★

1

1

1

1

1

5

1

1

5

2

1

3

1

1

-

3

4

8

10

3

5

3

-

効果参照：メイキング

SU

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

DL直前

効果参照　

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

命中

錬金術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーンSL回

シーンSL回

シーン

シナリア１回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

セットアップでウェポンフォージ使用可能

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ+SLD

2回攻撃、2回目+2D、1回目外したら2回目撃てない

武器攻撃のダメージ+SL*3、リアクション-1D、シーン終了まで継続

ダメージ増加+20、複数回重複する。この効果は武器攻撃のダメージロールかシーン終了まで持続する。

ダメージ+SL*2D

ダメージ+CL*10

仕事帰りにボトルマンを買いに行こうと走っていたところ、急に表れた穴に落ちて
気が付いたらアリアンロッドの世界にいた。お腹を空かせてばたんきゅ～の所をツナヨシマサキに
助けてもらいそのまま彼の手伝いもしながら過ごしている。
アリアンロッドの世界に来た時手にはファイティングフェニックスが握られており、それを試しに撃った所
漫画の様に発射されてテンションが上がった。冒険者には成り行きでなったが、妖魔相手に撃つのは良いが
対人で撃つのは少し躊躇う（ダークマターみたいだし・・・）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

乙坂玉悟 リサイクル

デュアルアロー

★リアクション★

シュートアウト

★クリンナップ★

バイオレントヒット

★パッシブ★

アームズマスタリー：錬金銃

アームズロジック：錬金銃

オーバードライブ

ハイボルテージ

バーストスラッシュ

オーバードライブ

★アイテム★

ガンスミス

オプションパーツ

コンバージョン：ライフル

インサイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

8

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照　

効果参照　

リアクション

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

シナリオSL回

シーン終了時弾と矢を回収

弾と矢を2個使用する

射撃魔法に対して命中対抗して成功したら自分への攻撃は失敗となる

ボルテクスアタック使用回数ふっかちゅ

命中+1D

命中+1D

バーサークの効果に+命中+1D

武器攻撃のダメージ+SL*4

クリ時BDを0として計算

バーサークの効果に命中+1D

マスケット入手

銃部品SL個入手

武器の攻撃力+SL*2、射程50m



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

乙坂玉悟 エンラージリミット

バイタリティ

フックダウン

デストロイヤー

アスレチック

イミューンウェイト

シュータースタンスⅠ

シュータースタンスⅡ

トレーニング：感知

ゴッデスブレス

アニマルエンパシー

ウォータースイム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

防具の移動補正+-0にする

F1使用、射撃ダメージ+1D

F1使用、↑の効果に命中+1D付与

武器攻撃ダメージ+2
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