
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ホーク・ジョー

ウィークリング

森羅導師

11

5240

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男

研究対象
魔法使いの弟子
執念と繰り返し

7

7

9

9 2 18 3

8 3 3 21 3

6 13 2

12 11 30 5

11 5 6 31 + 1 5

12 6 27 4

アルケミスト

ライダー

ドルイド

9

11

10

ターゲッティング

魔法拡大/数

カード軽減

連続賦術

鷹の目

賦術全遠隔化

1-280

1-289

3-214

3-214

1-280

3-213

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

威嚇

遠隔指示

騎獣強化

探索指令

獅子奮迅

特殊能力解放

HP強化

HP超強化

以心伝心

特殊能力完全開放

騎獣超強化

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

ヒールスプレー

アーマーラスト

クラッシュファング

イニシアティブブースト

リーンフォース

ポイズンニードル

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

カードシューター

宿り木の棒杖

1H

1H

0

0

0 0

0

3 21 63 0 4 65

16/× 0 16 15 59

セーフティメット

ラル＝ヴェイネの金鎖

ナイトゴーグル

水晶の首飾り

ペンギンマント

知性の指輪

ミサイルトラッパー

軽業のブーツ

ミサイルトラッパー

知性の指輪

水蜘蛛のサンダル マナカートリッジⅪ

「蛮族はクソ。人間もクソ。」

生まれた部族で魔法使いに実験台として飼われていた奴隷。
幼少の折にこのままだと死ぬなと隙を見て魔法使いを殺して逃げ出す。蛮族領を転々とするも迫害は変わらず、ワンチャン賭けて人族領に行
くも最初に見つけた集落が運悪く蛮族憎しで討伐されかける。
その後、暫くの間森で自然と共に生きていたところを行き倒れの冒険者を拾い色々と教えて貰う。
またこのままだと宜しくないと漠然と感じていたのもあり、行き倒れを盾にして人族領で冒険者となる。
錬金術は魔法使いの下で、森羅魔法と騎芸は森で独学で覚えた。その為特に騎芸の扱いが特殊。
基本人間(蛮族)不信だが、自分の無力さをよく知っているので処世術は心得ている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ホーク・ジョー

受益者のシンボルx7

ドラゴネット

アイアンリベットx7

騎獣用かたびらx7

騎獣契約書x3

知性の指輪x10

魔香草x20

部位再生の秘薬x3

マテリアルカード緑Bx30

マテリアルカード緑Ax50

マテリアルカード赤Bx30

マテリアルカード赤Ax50

マテリアルカード黒Bx30

マテリアルカード黒Ax50

冒険者セット

アウェイクポーションx3

保存食(７日分)

救命草x10

魔晶石3点x20

ふかふかの防寒着

騎獣縮小の札Ⅲx6

騎獣専有のスフィア

マテリアルカード赤Sx20

月光の護符Ⅰx3

陽光の護符Ⅰx3

絆の月光の護符Ⅰx2

絆の陽光の護符Ⅰx2

月光の護符Ⅱx2

陽光の護符Ⅱx2

マテリアルカード緑Sx15

スカイホエール

モルドンダウレス

マテリアルカード黒Sx20

消魔の守護石(1点)x20

消魔の守護石(3点)x10

絆の月光の護符Ⅱx2

絆の陽光の護符Ⅱx2

マテリアルカード赤SS

競泳水着

ミサイルトラッパー

保存食(1週間分)x10

魔晶石5点x3

472

フランベルジュ

マナカートリッジⅪ

300

50

350 700
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