
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェイン・エルクェイド

ナイトメア

傭兵

12

500

異貌、弱点[土、銀+2]

男性 24

キレるとかなり怖い

7

15

8

12 8 2 29 4

8 2 17 2

5 1 2 23 3

5 5 25 4

10 28 2 48 8

10 3 21 3

ファイター

コンジャラー

プリースト/kill hear

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

7

12

2

1

1

8

3

タフネス

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔力撃

武器習熟A/ソード

ダブルキャスト

足さばき

マルチアクション

2122

IB34

2120

2121

1-289

1-292

1-281

2-234

2-227

1-292

7 11 9 10

0

0

0

着慣れた上着(魔術師のローブ) 1

9 1ファイター

デスブレイド
[刃]　補助動作でHPを5点減らすことで、この武器によるダメージが+5。         効果は1ラウンド持続。このHP減少は、呪い属性の魔法ダメージとする。         同一ラウンドで複数回使用（HP-10、ダメージ+10等）はできない。         特殊効果を使わずに通常攻撃も可能。

1H 19 12 10 11 24

10 17 51 9 1 76

18 3 16 15 63

操霊魔法

神聖魔法

12

2

20

10

角(賢者の帽子)

コネクトディスク「ディスプレイサー・ガジェット」

鋭い洞察力(コネクトディスク「ディスプレイサー・ガジェット」)

聖印のネックレス

携帯式スケープ・ドール

英雄のグローブ

大樹のベルト

速歩の靴

マナセーヴィングリング

英雄のグローブ

お兄さんの逆鱗(逆鱗の腕輪)

魔物知識判定+2

装飾品枠：他が増える。

装飾品枠：他が増える。

神聖魔法の発動体。

HPが0以下になるダメージを受けた時、自動的に壊れて受けるダメージを身代わりする。

器用度、敏捷度、筋力、知力を+2。

最大HP+15。戦場が自然環境なら、更に最大HP+15(合計30)

制限移動+5ｍ

魔法や練技などでMPを消費する時、消費MP-2

器用度、敏捷度、筋力、知力を+2。

装備時：防護点+1。 敵からの攻撃で、1Rに70以上のダメージを受けた直後のみ、動作を消費せず任意で割ることができる。 割った場合、次の手番の間、命中+1、ダメージボーナス+6、移動力+30m、防護点/精神抵抗値が0点になる効果を得る。

誰にでも優しく接するナイトメアのお兄さん。
いつも明るく困っている人は無視することができないお人好しの面があるが、
キレると怖い。
戦闘に入ると髪の毛で隠していた角が露出する。
料理の腕はずば抜けて高く、よく店の厨房内に立ち手伝いまがいな事をしている。

・突出した技能がある。(経験点+4000点。レベルキャップを10⇒11で開始する。※経験点の控除は無し。)

チャパレ用
2d6＋13　命中
2d6＋14　猫命中



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴェイン・エルクェイド

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ヴァーパルウェポン

「センチネル」冒険者ランク

専用化(マナセ＆靴/ブレイド)

賢者の帽子

剣魔流転撃

剣魔果敢撃

法剣魔測眼

戦闘特技変更(命中強化→ダブルキャスト)

500

50

0

0

0

0

70

30 650

~~~消耗品/回復類~~~

熱狂の酒

トカイワイン

~~~道具/消耗品~~~

新冒険者セット

魔晶石2点x6

魔晶石4点x2

人形Sx13

~~~発動体~~~

詠唱用の片手杖

~~~終わり~~~

65
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