
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユーロ・プラダ

エルフ

剣士

9

2150

暗視、剣の加護/優しき水

男(の娘) 13

ゼニスの奴隷だった
めっちゃ裕福だった
身内全員皆死んだ

12

5

9

12 1 25 4

12 6 30 5

6 12 1 24 + 2 4

10 1 16 2

12 3 1 25 4

12 1 22 3

フェンサー

プリースト/貨幣神ガメル

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー9

9

1

1

2

2

7

武器習熟A/絡み

必殺攻撃

魔法拡大/数

回避行動

武器習熟S/絡み

1-281

1-288

1-289

1-279

1-281

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

マッスルベア

ガゼルフット

キャッツアイ

ミラージュデイズ

クリティカル

0

0

9 13 14 13

0

ソフトレザー 7

2

16

3

3フェンサー

揺らぎの剣

ミスリルウィップソード

ブレードスカート

封入具加工＋200G

封入具加工＋200G絡み、絡み効果を発生させるか選択可能｡絡みへの対抗時、防護点無視物理ダメージ1d点。自分の手番の時に補助動作で絡みの解除が可能、その際に対象に防護不能物理ダメージ1d点
1H

-

9

12

-

13

13

0

9 13 19

9 16 17

9 0 10

3 30 90 16 3 43

5 6 11 12 70

神聖魔法

召異魔法

9

7

13

11

女神のヴェール(男の娘ver)を追加

ディスプレイサー・ガジェット

幸運のお守り

大きな手袋

ブレードスカート

聖印

怪力の腕輪

大きな手袋

アルケミーキット

c値11として回復魔法をうてる

戦利品判定＋1

必要筋力5以上の物を装備できる。

近接攻撃に達成値で４以上上回って回避したとき攻撃者に対して 下記のデータでの攻撃を命中させたものとして、物理ダメージを与えます。 このときの追加ダメージは「回避時に使用した戦士系技能＋筋力ボーナス」です。 ブレードスカート　威力１０　Ｃ値１０

狩猟も盛んなユーレリア地方にあるどこかの国の傘下の裕福なエルフの街｢エレン・ウェン｣で生まれ育った
遠い先祖が純潔ノーブルエルフの家計で生まれた「少年」。
旅の商人プリーストで、各地でバイトをしながら旅をして、冒険の途中で見つけた戦利品やお宝を売りつけたり、
立ち入った街で高値で売れそうな物を値切って買い取ったり、
傷ついた兵士や病気の人々をプリースト技能で直して回ったりして高価な金を貰っている。

好きな言葉はタダ・無料・格安・限定・セール・あげる・プレゼント・報酬
嫌いな言葉は値上げ・割高・ちょうだい

えげつないレベルでがめつい性格をしており、その守銭奴っぷりを治す意味も含めて貨幣神ガメルを信仰。
あらゆる手段を用いるが、その金を用いて事前授業を行うこともしばしば



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユーロ・プラダ

冒険者セット

保存食１週間分

３点魔晶石x20

保存食１週間分x2

ずんだ餅x15

イビルスパルx2

ずんだもんへの報酬

トリートポーション

A級マテリアルカード(白)x5

S級マテリアルカード(白)x5

A級マテリアルカード(金)x5

S級マテリアルカード(金)x5

夜のパスタ

オルセプト特産ワインx4

闘技場特製フランク

5点魔晶石x15

11973

ヒアデム魔力流転操撃 入門

≪剣魔果敢撃≫

≪剣魔流転撃≫　

50

30

30

220 330
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