
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

志山　血河（しざん　けつが）

ブラム＝ストーカー
ノイマン

ヒーロー候補生A

17

憤怒

一般人

破壊

実験被害者

夜来学園生

不安定

42

初代スピードロイド

1
2
4
1

1 0
0
0
0

3
1

5
3
4
1

34
10
10
15
30

11 1
1 4 4

9
1

ヒーロー 3

武器作成
武器作成100↑

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

赫き剣LV3+破壊の血LV6+リーサルシャイン　攻撃力16+18+3=37　作成時2、使用時3のHP消費
赫き剣LV4+破壊の血LV7+リーサルシャイン　攻撃力19+21+3=43　HP3

鏡のイデアで2本に　
マルチウェポンで74/86

0 0

実験体
クリア＝クリスタル
ロイド＝クリスタル

庇護
尊敬

脅威
不安

ヒーローズクロス
鏡のイデア

デモンズシード:破壊の血
リーサルシャイン
高性能治療キット

思い出の一品
コネ:ヒーローマニア

PS:ビサイド
堅守のピアス

10 3

ワーディング

リザレクト

武芸の達人

赫き剣

破壊の血

クイックモーション

C:ノイマン

マルチウェポン

冥府の棺

カウンター

万軍撃破

戦士の知恵

かしづく歯車

レスキューアクション

暗号解読
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オート

気絶時

常時
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ﾒｼﾞｬｰ
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ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

-

至近

武器

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

単体

ｼｰﾝ(選択)

自身

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

自動

白兵

シンドローム

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

80↑

アージ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

"取得時に《白兵》か《射撃》のどちらかを選択する 選択した技能の達成値+[Lv×3] この効果はバッドステータスの暴走を受けている間は適用されない 侵蝕値ボーナス無し"

"そのシーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成し、装備する 種別：白兵　技能：白兵　命中：0 攻撃力：[Lv×3+7]　ガード値：0　射程：至近 この武器は使用するとHPをLv点失う"

"リミット：《赫き剣》か《赫き猟銃》 《赫き剣》か《赫き猟銃》と組み合わせて使用する 自身はHPを2点消費し、《赫き剣》や《赫き猟銃》で作成する武器の攻撃力に+[Lv×3]、ガード値に+5する"

マイナーアクションで行なえる、エフェクト以外の行動をひとつ行なう

C値-3

"装備している武器から同じ技能で扱う武器ふたつの攻撃力を合計して使用できる ただし、その攻撃の判定の達成値に-[Lv-5(最大0)]する　また、組み合わせた武器のうち射程はもっとも短いもの、範囲はもっとも狭いものを適用し、同一エンゲージに攻撃できない効果も適用される"

"自身がバッドステータスを受けた直後に使用する そのバッドステータスひとつを回復する ただし、バッドステータスの暴走は回復できない このエフェクトは重圧を受けていても使用できる"

"対象が自身に対し「対象：単体」の攻撃を行ってきた際にリアクションとして使用できる 自身は対象に攻撃を行なう　この際「タイミング：メジャーアクション」のエフェクトを組み合わせることができる　この対決に勝利した側の攻撃が命中する このエフェクトは自身が行動済みでも使用でき、使用後も自身は行動済みにならない"

組み合わせた攻撃を「対象：シーン(選択)」、「射程：視界」に変更する

"自身がガードを行なう際に宣言する このガードの間、自身のガード値を+[Lv×2]する"

心臓の動きをコントロールし精密作業を容易く行なえるようにする

RWステージのみ使用可能。事件現場で人を救出するエフェクト。登場と同時に人々を守ったりすることができる。まさにヒーローらしいエフェクト。必要とあれば【肉体】や《交渉》による判定を行ってもいい。

複雑に暗号化された記号や未知の言語であろうと解読することが出来、隠された情報を見つけることが出来る

ヴィラン組織"トイボックス"の実験被害者。
初代スピードロイドによって救助された。

戦闘スタイルについて
自身の血から精製した刃渡り1mを優に超える特大剣で敵を叩き潰す。鏡のイデアで強引に二刀流する関係で身体への負担はすごいが破壊力は申し分ない。地面に
叩きつけることで巨大な爆発を起こし、ある程度の射程はカバー可能。

眼帯解放後の能力としてはHP、侵蝕率の数値の視覚化。

ヴィラン組織"トイボックス"について
クリアの両親=初代スピードロイドの息子夫婦が中心になって動いているヴィラン組織。クリア覚醒の原因となった初代スピードロイド襲撃事件の主犯。多分派
閥はマーケット。クリアは両親がヴィランということについて知らされていない。

身長が低いのがコンプレックス。煽ったやつはボコられる。中でもちいかわと呼んだ奴は半殺しにされます。
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志山　血河（しざん　けつが）

二刀流
二刀流100↑

ガード

　　
白兵
白兵
　　
　　

0
9r+16
12r+17

0
0

74
86

マルチウェポンLV1+CLV2　
マルチウェポンLV2+CLV3　

G値　20+5+10=35

構造看破

生命治癒

超越的能力

ドクタードリトル

写真記憶

1

1

1

1

1

"人工的な機械や建造物などの構造を見ただけで解析できる　これによって精密機器を分解復元したり未知の構造物のだいたいの図面を書き起こしたりできる 適切な<知識：>による判定が発生する場合あり"

"血を分け与えることで、対象のあらゆる怪我や病気などを治癒する オーバードの対象には効果が無い。また、死んだ人間を蘇らせることはできない。 使用するとHPを1点失う　判定をする場合はRCで判定"

あなたの取得しているイージーエフェクトのうち、エキストラもしくは非オーヴァードのみを対象とするエフェクトをLv個選択する。そのエフェクトは効果に同意したキャラクターならエキストラ以外やオーヴァードにも効果を発揮する。ものによってはこれによって便利になることもあるはず。余裕があったら選択肢に一つ。

世界中のあらゆる言語で意思疎通が出来るようになり、動物とすら意思疎通が図れるようになる

たとえどれだけ些細な部分の記憶でも一片も忘れずに記憶することが出来る。誤字のことは忘れようね
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