
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊勢崎　和香

キュマイラ
キュマイラ

教師

27

無知 闘争

主婦

女

95

6
0
0
2

0
0
1
0

0
1
0
0

6
1
1
2

33
3
3
8
16

1 1
1

学問2 2 1

巨岩
進化の巨岩
進化の巨岩

UGNボディーアーマー

白兵
白兵
白兵
　　

6r-3
9r-3
9r-3
0

5
5
5

16
31
34

肉体６必要　命中―4
[完全獣化＋知性獣＋進化大爪]中　命中―4
[完全獣化＋知性獣＋進化大爪]中　命中―4

装甲値8

0 0

嘉村祇 泉名
秘密兵器

遺志 悔悟

クレジットデータ

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ウェポンマスタリ

増腕

完全獣化

知性ある獣

進化の太爪

ハンティングスタイル

鋭敏感覚

超人的代謝

★

0

2

3

2

1

1

5

1

★

★

-

1d10

2

2

6

2

2

１

オート

気絶時

メジャ

常時

ﾒｼﾞｬ

マイナ

マイナ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナ

視界

-

-

至近

武器

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動成功

-

↓100

－

ピュア

－

－

－

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL-LV

常備化武器攻撃力LV+2 浸食率＋２

1シーンLV回 範囲攻撃

肉体の判定値LV+2

完全獣化中もアイテム使用可

完全獣化中　白兵攻撃LVｘ3

戦闘移動　1シーンLV回

嗅覚や聴覚が鋭くなる

見た目：ごく普通
家族：旦那(海外単身赴任中)，ペットの犬
最近の趣味：散歩
性格：16タイプ性格診断〜　ESFP/エンターテイナー型 
https://www.16personalities.com/ja
とにかく今を大切に生きるタイプ。人と一緒にいるのが好きで陽気で活発。遊び好きで好奇心旺盛。人との出会い、おいしい食べ物、旅、おしゃれなど、様々な
経験に胸踊らせます。
「一緒にいる人を楽しませよう！そして自分も楽しもう！」といつも思っています。

体験を重視していて、自分の目で見ること、触れること、味わうこと、感じることを大事にします。歌やダンス、アートなども大好きです。

基本的に「まぁなんとかなるだろう」と思っていてあまり計画性はありません。大事なこともひらめきや直感だけで判断していることがよくあり、気軽に決める
分、変更するのも気軽で、周囲を困らせることも度々あります。

とはいえ、温かく親しみやすい性格で、このタイプの人と一緒にいると飽きません。また、実は気配りもでき、人の小さな変化にも目を配っています。機転がき
き、思いやりもあります。 

自由奔放なところがありますが、常識があり実務的な能力も兼ね備えています。
また、人間関係を円滑にし、対立を解消する能力に長けていて、これまでもきっとそういった役割を担ってきたことでしょう。 

職場でも家庭でも、いつも楽しむ方法を探しています。時には自分を犠牲にしてでも楽しくしようとするので、やりすぎて後悔したり、疲れてしまうことも……
。 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

