
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

愛条 亜子（あいじょう あこ）

エグザイル
サラマンダー

UGNチルドレンA

16

命令

貧乏

恐怖

長期入院

高校生

女

35

恩人

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

家族
医者

テレーズ・ブルム
永見昴
馮 威
今の昴

永見先生

慈愛
尊敬
誠意
好意
尽力
誠意
遺志

不安
劣等感
不信感
悔悟
脅威
不安
嫌気

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

骨の剣

炎の刃

オールレンジ

氷の回廊

環境適応

炎の理

★

0

3

5

4

4

3

★

★

-

1d10

3

2

2

1

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

視界

-

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

-

自身

自身

自動

自動

自動成功

白兵

白兵

自動成功

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv+5],命中-1,ガード6の武器

攻撃力+[Lv*2]

ダイス+Lv

飛行状態で戦闘移動,距離+[Lv*2]

炎を作り出す

貧しいながら幸せな家庭で育つ。
剣道部に所属していたが部活中の事故で脚を怪我し入院。
入院先でオーバードに覚醒する兆候を見抜かれる。家族の生活を保障することを条件にUGN加入を承諾。
明るく元気。趣味は節約。沢山貯金して家買っていつかまた家族と暮らすんだ。
長い髪は維持費が馬鹿にならないが戦闘に直結することと家族や友達が綺麗だと褒めてくれたので切らずに大切にお手入れしている。

髪を炎に変化させることができる。
炎で日本刀を作り出したり(骨の剣)上昇気流を発生させて浮かび上がるぞ（氷の回廊）。

・PC1　カヴァー/ワークス　指定なし/UGNチルドレン
　ロイス　永見昴　推奨感情P:好意/N:悔悟
　半年前まで滞在していたUGNの研究所で知り合った少女。それが永見昴だ。だが研究所は何者かに襲撃され、彼女は殺されてしまった。ところが、N市で街に
侵入したFHエージェントの捜索任務中に、きみは昴と再会する。死んだはずの彼女がなぜここにいるのか
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