
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユウ(ベクター)

ジャンク

レクイエム

ゴシック

陥穽

0

煉獄

11
研究者狩り

首吊り

暴動が起こり、アンデッドの開発と製作に関わる者たちが殺されていく。あなたもまた、関係者の家族として……目の前で他の家族が嬲り殺されていくのを見ながら、暴徒の中に飲み込まれていったのだ。

誰かが縄でぶら下がっている。首を吊って命を失い……大きな人形のように。揺れるそれをあなたはじっと見ていた。あれは誰だったろう。きっと知っているはず。あなたにとって重要な人の、最後のはずなのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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アクセサリー

足掻く

銃神

集中

背徳の悦び

熊撃ち銃

カンフー

しっぽ

ボルトヘッド
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの

狂気点を使い、判定をやり直す場合出目が+1される。

射撃判定マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

以後、ターン終了まで攻撃判定の出目+1

使用済みのラピッド、ジャッジ、ダメージのマニューバを1つ再使用可能にする

射撃攻撃3

行動値+1

行動値+1

支援2

支援2。射撃、砲撃攻撃にのみ適応。
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