
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デュバル・ゴーブレット

エクスプローラー

シャーマン

シーフ

シャーマン

フェイ(ノッカー)

闇の一族

15

雄

19

天涯孤独

憧憬

12
4
0

4

29
9
2
1
12

26
8
2
1
11

6
2
1

3

25
8
2

10

6
2
1

3

9
3
0

3

131

126

5

スタンウィップ
S3チェインカッター

ロストデビルズキャップ
S3レザージャケット
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

フェイス:ダグデモア、スタイル:ヤエガキ、スペシャライズ、ラピッドハンド、クイックムーブ､ルックアウト
リンク装備効果

至近 -2 14
至近 -3 11 0 0 0 0 0

5 1 1
4 -1

1 2
4

12 0 11 0 3 21 9
3 12 2 8 6
2 2
15 31
14 28 17 7 3 33 14

4 7 4

10 2 12 3
12 2 14 3
10 4 14 3
3 3 2
3 3 2

弱体:逆上のクリスタル
弱体:スリップのクリスタル
弱体:威圧のクリスタル

器用のクリスタル
敏捷のクリスタル
採取のクリスタル

ハイMPポーション*6
S3ミスリルダガー
S3ミスリルダガー
S3ミスリルダガー

武力のクリスタル*2

武勇のクリスタル*2
武烈のクリスタル*2

324024

18

フェイ:ノッカー

ワイドアタック

アームズマスタリー(短剣)

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

スタイル：ヤエガキ

スペシャライズ

ルックアウト

ツインフェンサー

ラピッドハンド

クイックムーブ

インテュイション

ハイドアウェイ

★

1

◇

1

1

1

5

1

1

1

1

3

1

◇

1

4

4

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

武器 範囲(選択) 命中

短剣・鞭装備

鞭使用

選択武器使用

短剣、双装備

トラップ探知、トラップ解除、危険感知判定達成値+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

選択した武器を使用した命中判定+1d

装備しているそれぞれの武器の分類・能力全てを持つ双装備として扱う

回避判定+1d

武器攻撃命中+2、ダメージ+(SL)D

(短剣を選択)選択武器による命中、ダメージ+SL

リアクションと危険感知判定達成値+(SL+1)

器用判定+1d

スぺシャライズで選択した武器攻撃ダメージ+敏捷

行動値と移動力+(SL*2)

敏捷判定+1d

隠密状態になる。敵とエンゲージしている場合は使用不可

妖精種族のくせにどっからどう見てもゴブリンな見た目で生まれてしまったがために村中から迫害され続け逃げるように旅に出る。
旅先でもゴブリンと間違えられ討伐されかけたりとろくな目に遭わず暗い性格になっていった。
ボロボロの状態で放浪していた頃に出会ったとあるアーシアンの行動と思考に感銘を受け、世界中の人々を驚かすという前向きな目標を得て冒険者としての活動
を始めた。
手先は器用だが迫害されまくりろくな教育を受けてこなかったため頭が悪くボキャブラリーが少ない、ついでに笑い方がなんか変。

自殺まで考え決行うしようとした直前に出会った元手品師のアーシアンのマジックに驚き思わず手を止め、その後彼から言われた「どんなに思いつめた人も苦し
んだ人も、驚いた瞬間だけは思考が止まってその苦しみから解放され視点が変わる」というモットーに感涙、自分も彼のように過去の自分と同じく苦しんでいる
人々の苦しみを一瞬でも取り払えるような人間(ゴブリンじゃないよ)になるためせこせこと旅の傍ら手品の練習に明け暮れている。
・・・がアーシアンでないため正しい知識がないのか何故かたまに玉乗りなどピエロの芸の練習をしていたりする。つい最近もエリンディル東方を放浪した際に
見かけた大道芸人や火吹き男の真似事をしていた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デュバル・ゴーブレット

ディセクトエッジ

アーツ:ヤエガキ

サイドワインダー

ジャグリングアタック

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

コンストレイン

トライヒット

デスブレイド

アニスゼティク

ピアシングペイン

ディストラント

スティール

ナイフパリー

マジックカット

ディビレテイト

◇

1

1

◇

1

3

◇

2

1

1

1

◇

1

1

1

1

◇

2

1

1

◇

1

4

6

5

10

15

7

15

10

6

15

6

3

3

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

ワイドアタック

メジャー

メジャー

ダメージロール直前

ダメージロール直前

ダメージロール直前

ダメージロール直前

ダメージロール直後

ダメージロール直後

パッシブ

判定直前

-

-

武器

20m

20m

20m

20m

自身

-

-

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

短剣・鞭使用

鞭使用

鞭使用

シーン1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

ラウンド1回

ラウンド1回

ラウンド1回

シナリオSL回

短剣、双使用、防御中1回

シーン1回

1点以上ダメージを与えた場合「放心」を与える

白兵攻撃の射程を5mへ変更しダメージ+(SL*3)

武器攻撃ダメージ+器用

携帯品からSL個以下の自身のLv以下の種別:短剣を選択。白兵攻撃ダメージに+(選択武器攻撃力合計)

ワイドアタックを2回行う

ワイドアックを場面(選択)、射程:視界へ変更

武器攻撃を行う。1点以上ダメージを与えた場合ラウンド中対象の回避判定-2d

白兵攻撃を3回行う。タイミング:メジャーのスキルやパワーは使用できず対象:単体※となる。別々の対象を指定可

武器攻撃ダメージ+行動値

攻撃のダメージロール直前に使用。1点以上ダメージを与えた場合「縛鎖」を与える

武器攻撃のダメージロール直前に使用。貫通ダメージへ変更する

攻撃のダメージロール直前に使用。1点以上ダメージを与えた場合「恐怖」を与える

白兵攻撃の対象のドロップロールを行う

受ける物理ダメージ-(装備している武器攻撃力合計)

ナイフパリーを魔法攻撃にも適用可能

その判定に-1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デュバル・ゴーブレット

アルコンシード

ドッジムーブ

サンドクラウド

タングル

フォッグミラージュ

インタラプト

ファストチャネル

シックスセンス

アースノウリッジ

トレーニング(器用)

リムーブトラップ

インテンション

フェイス：ダグデモア

フックダウン

トレジャーハンターⅠ

ファインドトラップ

トレーニング(敏捷)

トレーニング(感知)

エンラージリミット

イクイップリミット

◇

1

1

1

1

1

1

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

単体

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自身

シナリオ2回

盾非装備

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

自身の攻撃のダメージロール直前に使用。ダメージ+(CL+1)d。1シナリオ中2回使用するとNPC化する

回避判定と同時使用。判定達成値+(SL+2)

武器攻撃の命中判定直後に使用。出目を1つ取り除く

リアクション判定直後に使用。出目を1つ取り除く

魔術判定直後に使用。出目を1つ取り除く

だめです。

既に使用したサンドクラウド、フォッグミラージュ、タングルいずれかの使用回数を1増やす

奇襲を受けた際に-1dされずリアクション可能

器用基本値+3

罠解除判定+1d

最大MP+CL

行動値+2

エネミーを倒したドロップ品ロール直後に使用。フェイトを1点消費、さらにドロップ品ロールを1回行う

罠感知判定+1d

敏捷基本値+3

感知基本値+3

携帯品所持重量*2

重量制限+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デュバル・ゴーブレット サーチリスク 1 パッシブ
危険感知判定+1d
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