
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィカス・ベンジャミン

メリア

森羅導師

7

140

繁茂する生命

♂︎ 42

悪い金持ちに買われて、使用人(ほぼ奴隷)として暮らす。遊びで身体に刺繍とか傷をつけられて残っている。
家出して、魔物に襲われている所をソラナム・マンモサムに助けられる。そのままサムの孤児院へ入る。
孤児院の家族達にも後押しされて冒険者になる。

6

7

16

1 2 9 1

3 2 11 1

5 12 2

14 3 24 4

6 7 29 + 2 5

6 6 28 4

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

セージ

ドルイド7

7

4

1

1

1

5

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

1-280

1-291

1-291

1-289

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

4

オークスタッフ
防護点+1。

2H 11 1 1 12 0 21

3 11 33 0 4 45

6 0 11 11 102

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

7

7

7

4

1

12

12

12

9

6

魔導の義眼

雪月花の宝石飾り 叡智の腕輪

その他メモ見ろカス

〈妖精使いの宝石〉6つを飾り使える。 BM83 壊すと知力＋１4。青色の宝石。

魔導の義眼:登録した魔道機に補助動作で指示を出せる。マギテックレベルの高さで登録できる魔道機が変わる
装備している間はマギテック技能1が手に入る
魔道機を登録するのに必要な時間は30分
魔道機は命令を受けていない状態なら判定を必要としない
すでに他の人から命令を受けているなら
その人との精神抵抗力+2d6<マギテック+精神ボーナス2d6
を成功させる必要がある
装着者が事前に決めた条件を満たすと魔道機が既に受けた命令を発動させる
例:装着者がダメージを受けると魔道機はダメージを与えた存在に自動で攻撃する



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フィカス・ベンジャミン

消費したお金

妖精使いの宝石

強く魔化された石x2

黒曜石の盾(中)

鋼玉の守護(中)

珊瑚の枝(中)

○○石の活力(中)x2

○○石の生命力(中)x2

マナチャージクリスタルx2

魔晶石(5点分)x3

魔晶石(5点分)x4

魔晶石(2点分)x3

アビスシャードx5

10020

ダイケホーン双霊氷法 入門

雪月花の宝石飾り

ダイケホーン双霊氷法 流派秘伝魔法①

ダイケホーン双霊氷法 流派秘伝魔法②

叡智の腕輪 専用装飾品

冒険者ランク ブロードソード級

50

20

70

30

50

100

30 350
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