
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ぷいえーす

スカウト

アルケミスト

シーフ

アルケミスト

アーシアン

トヨタ・ハイエース

10

メス

4歳くらい

傷病

正義

12
4
0

4

21
7
3

10

18
6
0

6

9
3
1

4

16
5
2

7

11
3
0

3

0
0
2

2

89

83

5

ハンドグレネード
ハンドグレネード

ロストデビルズキャップ
アボイドクローク

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ベスティア：エクウス、ホースマンシップ、ラピス
ロストデビルズ、漆黒の星

- 0 6 0 0 0 0 0
- 0 6 0 0 0 0 0

5 1 1
1 9
1 2

4
10 0 6 0 3 13 9

8 1 10
3 2 1
13 19
13 19 12 12 3 18 19
13 25
2 2 2

7 7 2
10 10 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ハイMP
ハイMP
ハイMP
ハイMP
ハイMP
ハイMP
ハイMP

毒消し
毒消し

キャップライト

ハンドグレネード*15

ランチボックス
野菜*5

漆黒の星

3871031

16

リインカネーション

アーシアン：転生

ベスティア：エクウス

ストライクスロー

ランナップ

ハンドグレネード

グレネード：ダイレクト

AM：錬金術

ビースティング

★

1

★

1

1

1

5

★

1

5

★

1

★

1

1

-

3

3

4

効果/メイキング

効果参照/メイキング

パッシブ/メイキング

パッシブ

セットアップ

アイテム

マイナー

パッシブ

メジャー

-

武器

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

命中

ハンドグレネード使用

錬金術使用

取得する際に「タイミング：メイキング」が含まれている、レムレス以外の種族スキルをひとつ習得。幸運基本値に-3する。

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

素手の攻撃力を「+CL+4」に変更する。さらにあなたは騎乗状態（ひとりまで同乗可）となり、移動力に+10。この騎乗状態はスキル、パワー、アイテム、ギルサポや自身のマイナーアクションでも解除不可

投射攻撃のダメージ+[SL×4]　射程+10m

戦闘移動、あるいは離脱を行う。封鎖時は離脱不可。

ハンドグレネードを[SL×3]個取得する。

射撃攻撃を「対象：範囲（選択）」に変更。メインプロセス持続。

錬金術武器を使用した命中判定+1d

対象に武器攻撃。命中判定+[SL+1]D

事故って廃車になったハイエースの霊（？？？）が転生してモルカーになってエリンにやってきた。
正義の心に目覚めたモルカーなので妖魔とか退治するよ。
グレネードを投げるよ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ぷいえーす

バーストルビー
バーストルビー

リンク効果：ロストデビルズ

ウェポンケース

異界の霞鎧

グレナディア

インタラプト

グレネードマテリアル

グレネード：マイクロ

ラピス・フィロソフォルム

バタフライダンス

ピアシングストライク

ソウルヒット

グレネード：バースト

ドッジムーブ

ゴーストトリック

アキュレイト

ダブルショット

エンラージリミット

ホースマンシップ

アスレチック

ストライダー

フェンサーⅠ

★

★

1

★

★

4

★

3

1

★

★

1

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

2

5

5

7

2

9

パッシブ

効果参照

ムーブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

DR直前

効果参照

マイナー

効果参照

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

シーフ,シナリオ1回

ハンドグレネード使用

錬金銃・錬金術使用

シーン1回

ハンドグレネード使用、シーン１回

盾非装備

シーン1回

騎乗

シーフ

《ハンドグレネード》で取得したハンドグレネードの攻撃力に＋CLする。

急ブレーキ

《グレネード：～～》と同時に使用。ムーブで使用できる。

射撃攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[器用]。メインプロセス持続。

武器攻撃のダメージに+[SL×2]

回避判定+1d

武器攻撃のDR直前にしよう、ダメージ+[SL]d。

CL5以上で取得可能。武器攻撃と同時に使用、貫通ダメージに変更する。

射撃攻撃の対象の物防、魔防を０とみなしてダメージを算出。メインプロセス持続。

回避判定と同時に使用。達成値に+[SL+2]する。

移動の直前に使用。この移動ではあなたは封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしても移動を終了しなくてよい。

器用判定+1d

射撃攻撃を2回行う。この射撃攻撃ではタイミング：メジャーのスキルやパワーは使用できず。「対象：単体※」となる。2回目の攻撃によるダメージに+3dする。ただし、同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目の攻撃が命中しなかった場合、2回目の攻撃は行えない。

回避判定達成値+1

跳躍・登攀などの筋力判定+1d

封鎖から離脱する際の行動値判定に+1d

武器攻撃と同時に使用。Ft1点消費、その攻撃のダメージに+[その攻撃の対象の数]Dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ぷいえーす ファインドトラップ

フェンサーⅡ

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

ライトニングショット

★

★

★

★

★

★ 12

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー 6sq

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

自動

命中

シーフ

スカウト、シナリオ１回

罠探知判定+1d。探知失敗でのトラップ作動なし。

リアクション判定の直前、Ft1点消費、そのリアクション判定に+2d。

罠解除判定+1d

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

対象に射撃攻撃を行う。
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