
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガイ・マスキュラ―

ティエンス

密偵

9

0

通じ合う意識

男 20歳

10

10

8

9 5 24 4

6 8 24 + 1 4

2 5 17 + 1 3

8 6 24 + 1 4

12 1 21 3

13 3 24 4

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー9

1

8

3

1

7

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

命中強化

変幻自在

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-281

1-281

1-282

2-230

1-282

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

遠隔指示

騎獣強化

HP強化

騎獣の献身

獅子奮迅

特殊能力解放

HP超強化

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

0

9 13 13 12

0

0

ミモレの布鎧 2

15

2

2グラップラー

鉄砂鋼拳

ハードステップ

ブレードスカート

投げ

《猛進獣殺》

《飛びつき蔦絡み》

素手扱い。《鉄拳鈍輝》の効果で取得。

〈猛進獣殺〉によるカウンターの達成値+1

回避達成値が命中達成値を4以上上回った場合に使用できる。

投げ攻撃のデータ(投げ強化Ⅱ、ステイブルフィート適用)

投げカウンター時のデータ(投げ強化Ⅱ、ステイブルフィート、ハードステップ適用)

秘伝宣言時のデータ(ステイブルフィート適用)。ダメージ発生せず1R対象の回避&防護点-2

1H拳

1H#

1H#

2H

2H

2H

0 1

10 -1

10 -

0 1

0 2

0 1

15

13

14

15

16

15

11 13 15

11 13 20

10 12 10

12 13 30

13 30

- - -

3 27 81 15 2 54

10/× 12 13 14 29

魔動機術 1 4

軍師徽章

マギスフィア(小)

狩人の目

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切布

スマルティエの剛力の指輪

ブレードスカート

ステイブルフィート

信念のリング

草原の友の輪（敏捷）

アルケミーキット

魔物知識判定成功時命中+1/失敗時レベル判明

「装備部位：その他」を得る

補助or準備で使用、1Rのみ命中&回避+2

破壊しての使用ができない。

達成値差4以上で回避時に反撃できる。

〈投げ〉命中+1、キックでの攻撃不可

精神抵抗+1

騎獣の敏捷判定でも破壊して使用できる。

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガイ・マスキュラ―

冒険者セット

スカウト用ツール

アウェイクポーション

グリフォン契約証

騎獣用鎖かたびらx3

アイアンリベットx2

部位再生の秘薬（グリフォン）

マテリアルカード：赤Ax6

絆の陽光の魔符+2

絆の月光の魔符+2

50

冒険者ランク

冒険者ランクによる払い戻し

入門：カスロット豪砂拳

→秘伝：○《鉄拳鈍輝》

→秘伝：▶《鉄砂拳響》

→秘伝：��《一撃万破・鉄砂崩拳》

入門：マカジャハット・プロ・グラップリング

→秘伝：��《飛びつき蔦絡み》

→秘伝：○《纏い蔦寸隙打ち》

→購入：〈ステイブルフィート〉

700

-590

50

20

30

50

50

20

30

20

50

20

20

30

50

50

50

50

0 700
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