
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スピカ

ジャンク

レクイエム

タナトス

14

希望

116

煉獄

13
兄

宝物

白い部屋

笑顔

家族

少女

"血の繋がった兄"なのか、"兄のような人"だったのか。大切な人だったはずなのに、今では顔も名前も思い出せません。

毎年贈られてくるテディベア。13匹は部屋に。14匹目は私が連れて歩いています。

実験台の上で改造？解剖？された、悍ましい記憶。

研究所にあった写真。私たちの日常の様子が写されていました。

『スピカ・ティア・アンナ・アリスの家』

目の前にいる彼女は、紛れもない、本物のアリスだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

高橋さん

凛来さん

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

条件付け(半壊)

衝動

手負いの獣

銃神

子守唄

殺劇

足掻く

死の手

のうみそ

めだま

カンフー

アドレナリン

エナジーチューブ

あご

テディベア

スピカの日記

かた

こぶし

ショットガン

ランチャー

うで

はらわた

はらわた

せぼね

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

なし

狂気1

なし

なし

なし

なし

なし

0

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし
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2

2
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1

なし

なし
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自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0~1

1~2

0

自身

自身

自身

BPにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

1ターンに1回、自身が使用するマニューバのコストを狂気点1としてもいい

攻撃判定において、パーツが全て損傷した箇所1つにつき修正+1を得る

射撃攻撃の出目+1。

射撃攻撃マニューバの攻撃出目-1、コスト-1(最低1)。

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃出目+1、ダメージ+1してよい。

狂気点を使って判定を振り直す際、出目が+1される。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。

肉弾攻撃１

BP終了後、任意の未練一つを選んで狂気点を1減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く

BP終了後、任意の未練一つを選んで狂気点を1減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く

移動１

肉弾攻撃１

射撃攻撃1+爆発、攻撃出目+1

砲撃攻撃4+爆発

支援１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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