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足

その他

その他メモ
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
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□□□□㉟/合計

フーリア・モルガナイト

ナイトメア

神官

7

2080

異貌、弱点[土、銀+2]

女 17歳

家族に異種族がいる
敵対する者がいる(いた)
高レベルの魔法をかけられたことがある。

6

14

10

11 2 19 3

8 4 18 3

4 2 20 + 1 3

6 5 25 4

7 4 21 3

12 9 31 + 1 5

ファイター

ソーサラー

プリースト/妖精神アステリア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

1

2

7

6

4

1

1

2

防具習熟A/盾

魔法拡大/数

防具習熟S/盾

魔力強化

1-282

1-289

1-282

2-230

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ファーロ半島

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

パークメイル

ヒールスプレー

87 87

1 4 4 4

0

0

0

プレートアーマー

ホプライトシールド

21

15

－2

2

7

4

4

16ファイター

ヘビーフレイル 1H両 15 -1 3 10 4 20

冒険者セット

妖精使いの宝石x6

テント

保存食（1日）x30

マテリアルカードA（緑）x50

魔晶石5点x10

マナチャージクリスタル5点x3
フェアリードロップx5
アビスシャードx5
魔香草x20

13417

3 18 54 2 16 46

4 0 11 12 77

真語魔法

神聖魔法

妖精魔法

2

7

6

6

11

10

ラル＝ヴェイネの髪留め

ラル＝ヴェイネのイヤリング

アイアソーマスク

妖精神アステリアの聖印

アルケミーキット

ブラックベルト

ラル＝ヴェイネのブーツ

筋力の指輪

宝石ケース

戦闘中、遠隔や射撃の魔法を誘因する。７以上無効

冒険に出た理由は「家族・仲間の仇を討つため」。
一般技能　兵士1　医者3　薬剤師3　看護師3

それなりに名の知られた傭兵団の元一員。傭兵団は蛮族の大侵攻に合わせ、大山脈での依頼を受け壊滅。団長ら上位の人間に少なくない死者
を出し、生き残ったメンバーもファーロ・イズローネへの各地へ散り散りとなって逃げ延びた。彼女は傭兵団のメンバーとの再度の合流と、
家族同然の仲間達の仇を打つべく冒険者として行動することを決意した。

●名前　フーリア・モルガナイト　種族：ナイトメア　性別：女　年齢：17歳
冒険者レベル7　　MP：76
技能：プリースト7　フェアリーテイマー6　エンハンサー1　アルケミスト1
言語：交易共通語(会話／読文)、魔動機文明語（会話／読文）、妖精語（会話）、ファーロ半島地方（会話／読文）
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