
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ライラ・R・スターリング

ウロボロス
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントB

16

犠牲

結社の一員

妄想

大転落

高校生

女

37

真昼の夢

1
4
3
0

0
1
0
0

0
1
0
2

1
6
3
2

25
19
17
22
44

11 1
1 61

UGN 1

槍（白兵）データ
槍（射撃）データ

大型拳銃

白兵
射撃
射撃
　　

1r-2
6r+9
6r+9

0

1
1
0

5
5
5

星光の羽衣 5 - 2

5 0

生還者
レティシア・ソレイユ（レミィ）

伊井野ミコ
友情
恥辱

脅威
庇護

［アイテム］
思い出の一品：蒼いノート
コネ：噂好きの友人

大型拳銃
槍

借金

［メモリー］
季節は巡る

いや尊敬しているのは本当なんですよ
（未定枠）

［ユニークアイテム］
星光の羽衣

ゾディアックユニット-リーブラ-
セカンドハート

ウェポントレーニング：槍

［贈り物］
結ばれた純情

16

ワーディング

リザレクト

氷熱の軍団

雷神の降臨【※】

マシラのごとく

オールレンジ

マルチウェポン

巨人の斧

星の砂

永劫進化

ソウルバースト

コンセントレイト

ワンショットツーキル

ピンポイントレーザー

ホーリーシャイン

★

0

5

3

3

1

1

3

5

1

1

3

1

1

1

-

1d10

20+2

6+2

5+2

2+1

3

3

2

3

20

2

3

2

3

オート

気絶時

イニシアチブ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャーメジャー

オート

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

-

武器

武器

武器

視界

至近

至近

-

武器

-

-

シーン

自身

シーン(選択)

自身

単体

-

-

-

単体

自身

自身

-

2体

-

-

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵、射撃

白兵、射撃

白兵、射撃

自動

自動

自動

シンドローム

射撃

シンドローム

シンドローム

-

↓100

120↑

100↑

80↑

-

-

-

-

100↑

120↑

-

-

-

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

他エフェクトと組み合わせ不可。そのラウンドの間、対象が行なう攻撃の攻撃力を+［Lv×4］する。

そのラウンド中にあなたが行なう攻撃の攻撃力を+［Lv×5］する。ただし、そのラウンドの間、あなたの【行動値】は0となる。このエフェクトによる【行動値】への修正は他のエフェクトに優先する。

攻撃の攻撃力を+［Lv×10］する。ただし、このエフェクトを組み合わせた判定のダイスは-5個される。

判定のダイスを+Lv個する。

同じ技能で扱う武器の攻撃力と攻撃をふたつ合計して使用できる。ふたつの武器は両方とも装備していなければならない。射程は短いもの、攻撃範囲は狭いものを適用する。同一エンゲージに攻撃できない武器と攻撃できる武器を組み合わせた場合は、前者に従う。また、この組み合わせた判定の達成値を-［5-Lv］（最大0）する。

攻撃力を+［Lv×3］する。ただし、このエフェクトを組み合わせた攻撃の判定のダイスを-2個する。

いつでも使用できる。対象のHPを[LV×2]点回復する。

そのラウンドの間、《原初の◯》で取得したエフェクトすべてのLvを+1する。このとき、Lvの上限を超えてもよい。ただし、この効果でエフェクトの使用回数は増加しない。

メインプロセスの間、《原初の白：マシラのごとく》のLVを+4する。ただし、そのメインプロセスの終了後、あなたは20点のHPを失う。

クリティカル値を-Lvする（下限値7）。

射撃攻撃の対象を2体に変更する。

対象の装甲値を無視してダメージを算出する。ただし、その攻撃の攻撃力を-［5-Lv］（最大0）すること。

攻撃の攻撃力を+[組み合わせたエフェクトの数×3]する。また、その攻撃で組み合わせたエフェクトが5個以上の場合、組み合わせたエフェクト全てのコストを-1（最低1）する。

※一部の記述、およびエフェクトを修正しました

名前：ライラ・R・スターリング
コードネーム：自称吸血鬼
性別：女　年齢：16　所属：（放浪中）

田中ライラ。自分のことを吸血鬼だと自称して憚らない高校一年生。
UGNの改革派に属するエージェントだが、ここ一、二年ほど放浪の旅をしていた。なぜ旅をしていたかは誰も知らない。

「我が名はライラ・R・スターリング。古来より転生せし、高名なる───吸血鬼だ。」

《ソウルバースト：破滅》
イミング：イニシアチブ 効果：あなたがラウンド進行中に元々のコストが素数であるエフェクトを使用した回数がのべ11回以上である時に使用できる。
あなたの侵蝕率を[ラウンド進行中に元々のコストが素数であるエフェクトを使用した回数×3]%上昇させる。
シーンに登場している任意の対象に[上昇させた侵蝕率の数値]d10のダメージを与える。
この効果はキャンペーン中にに1度だけ使用できる。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ライラ・R・スターリング マスヴィジョン

巨人の影

陽炎の亡霊

月光の奏者

カバーディフェンス

朧の旋風

影縛りの魔弾

ストラピングシャドウ

神の眼

全知の欠片

ミスディレクション

虚無への回帰

万象の虹

光芒の疾走

闇夜の烏

真昼の星

麗しの容貌

3

1

1

1

3

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

4

3

6

2d10

2

10

2

2

1

5

5

-

-

-

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

オート

メジャー

メジャー

常時

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

至近

至近

至近

至近

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

射撃

射撃

知覚

シンドローム

自動

自動

自動

100↑

-

100↑

120↑

-

100↑

-

lリミット

-

100↑

-

-

-

攻撃の攻撃力を+［Lv×5］する。

あなたがオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する。取得しているエフェクトをひとつ選択すること。そのシーンの間、選択したエフェクトのLvを+2する。

あなたがドッジの判定に成功した直後に使用する。あなたはメインプロセスを行なう。このメインプロセスは行動済みでも行なうことができ、行なっても行動済みにならない。

対象がドッジの判定を行なう直前に使用する。その判定を自動的に成功にする。あるいは、自動的に失敗にさせる。

ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行なう。このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、あなたが行動済みでも使用できる。

あなたがドッジに成功した直後に使用する。あなたはメインプロセスを行なう。このメインプロセスは、行動済みでも行なうことができ、行っても行動済みにならない。ただし、そのメインプロセスの終了後、あなたは10点のHPを消費する。

このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃が命中した場合、そのラウンドの間、対象が行なうガードのガード値を-［Lv×3］する。

《影縛りの魔弾》と組み合わせて使用する。 このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃が命中した場合、対象は次に受ける攻撃に対してリアクションを行えない。

このエフェクトを組み合わせた判定で、あなたはドッジを行なえる。

このエフェクトを組み合わせた判定でドッジを行なうことで、「リアクションを行なえない」や「ドッジを行なえない」効果を持つ攻撃に対しても、ドッジを行なうことができる。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

影は真昼にこそ色濃く。

星は闇夜にこそ燦めく。

時は永遠に停まり、進む事がない。
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