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筋力

命中
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魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
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□□□□㉚
□□□□㉟

ナユタ＝シラウメ

人間

踊り子

9

7250

剣の加護/運命変転　(ヴァグランツ)

女 28

10

6

5

12 6 28 + 2 5

12 5 27 4

12 10 28 + 2 5

12 2 20 3

12 1 18 3

12 2 19 3

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

1

5

2

9

舞い流し

武器習熟A/ソード

捨て身攻撃

両手利き

二刀流

命中強化

必殺攻撃

武器習熟S/ソード

bm35

1-281

OP134

1-283

1-281

2-230

1-288

1-281

交易共通語

魔動機文明語

和の国

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベア

ビートルスキン

リカバリィ

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

0

0

0

0

ハードレザー 13

13

4

4バトルダンサー

首切り刀

【右手】鎖分銅(爵走-すずらん-)

【右手】黒斧(斬凶輅-ざくろ-)

ブレードスカート

クリティカルした際威力が上がる。

刃がついた武器でクリティカルしない対象に攻撃したとき この攻撃に限り、防護点－２、威力に１０のボーナス修正を得る。

威力決定のダイスで１１以上が出た時、ダメージに５点のボーナス修正。

1H両

1H

1H

－

20 1

5

5

－

17

16

16

16

10 18 30

10 14 15

11 14 30

10 17 10

3 27 81 13 4 47

0/× 5 12 12 19

セーフティメット

ラル⁼ヴェイネの耳飾り

熊の爪

義腕｢大蛇｣

ブレードスカート(妖斬扇-ようざんせん-)

ディスプレイサーガジェット

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

スマルティエの武道帯

1度だけ任意で大ダメージを無効にする。

部位その他を加える

マッスルベア効果＋1

暗器変更：補助動作で宣言、装備している暗器を変更する。

近接攻撃に達成値で４以上上回って回避したとき攻撃者に対して 下記のデータでの攻撃を命中させたものとして、物理ダメージを与えます。 このときの追加ダメージは「回避時に使用した戦士系技能＋筋力ボーナス」です。 ブレードスカート　威力１０　Ｃ値１０

その他部位を追加する

ラル⁼ヴェイネの耳飾り リカバリィに生命力ボーナスを追加する。

和の国出身の仕事屋
隻眼・隻腕の男勝りな女剣士。一人称は「俺」。勝気で喧嘩っ早い性分だが腕も相当な物。
白黒はっきりさせなければ気が済まない性分だが、相手に筋が通ると判ればそれを認める度量もある。
基本的に根はやさしく、面倒見の良い性格。
だが、後述する理由で「ある人物」への強い憎悪に捕らわれており、頭の切れる人物にその歪んだ心理を指摘されることもある。
彼女の目的や行動原理はあくまで「ある人物」に復讐を果たす事のみであり、
関係する他の蛮族や種族達まで憎んでいるわけではない。
そういった連中に対しても化けモンとは呼ぶが憎しみの目を向ける事は無く、
大雑把な性格も関係しているが、極めて冷静で大局的な物の見方をしている人物である。
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/合計

ナユタ＝シラウメ

ドラゴンソウルx6

綺麗な石ころ(1点魔晶石)

冒険者セット

保存食１週間分

アウェイクポーションx2

嗜好品

3点魔晶石x15

5点魔晶石

A級マテリアルカード(白)x3

S級マテリアルカード(白)

疾風の腕輪

A級マテリアルカード(金)x5

S級マテリアルカード(金)x2

勇者の証

615

バルト式戦場剣殺法【入門】

殺し打ち・電光

特殊能力：暗記変更

【静想剣術・大蛇無間流】

【初太刀開合】（しょだちかいごう）

【暗器熟達】

【二の太刀　踏鬲】（にのたち　とうれき）

【三の太刀　杓天】（さんのたち　しゃくてん）

三の太刀　杓天祇奉】（さんのたち　しゃくてんぎほう）

50

20

150 220
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