
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイジュヴァーラ（白川朱鷺）

デッドアイ

ガンスリンガー ガンスリンガー

グライアイ

放浪者

22

女性

？？？

放浪者

無目的

15
5
0

5

36
12
3

15

35
11
0
1
12

10
3
0

3

9
3
2

5

8
2
1

3

23
7
2

9

193

189

8

魔道銃（双）

グリーンベレー
アサシンガーブ
トリックマント

10 3 25 0 -1 0

1 1
7 5 5 -3

0 4

15 0 12 0 3 17 10
3 24 -4

10
22 56
19 31 17 5 3 27 7

5 2 3

5 5 2
15 15 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

HPポーション 2
MPポーション 4

HMP4
りんご

12494515

10

グライアイ：ショットアイ

ワイドアタック

インベナム

アームズマスタリー：魔道銃

キャリバー

キャリバーガンパード

バタフライダンス

テンポラリリペア

エクシードショット

インターセプト

カリキュレイト

デスターゲット

ロングバレル

カウンターショット

★

5

5

1

1

5

○

1

1

3

1

1

1

1

1

5

4

6

-

-

-

-

15

-

3

-

6

-

-

SUP/M

メジャー

効果参照

P

アイテム

アイテム

P

FA

ma

リアクション

IP

ma

アイテム

判定の直後

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

効果参照

単体

自動成功

命中

-

-

-

-

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

-

命中判定

シナリオSL回

シーン1回

-

シナリオ1回

射撃攻撃の命中判定に+1D

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃と同時使用。1点でもダメージを与えた場合毒[SL]を与える

命中判定に+1D

キャリバーを1個取得する。このアイテムは、あなたのみ装備、使用することができる

キャリバーで取得した魔道銃の武器の攻撃力に+[SL*3]し、「重量:6」「装備部位:双」

回避判定+1D

種別：魔道銃の破壊、使用不可を回復する

武器攻撃のダメージを+[SL*10]する。メインプロセス終了まで持続

射撃攻撃、魔法攻撃のリアクションを魔道銃を使用した命中判定で行う。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

武器攻撃のダメージに+敏捷する

魔道銃の命中補正に+1,攻撃力に+2,行動修正に-2

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。魔道銃の命中判定を行い、成功した場合対象の攻撃は失敗となる。

「どもー、とっきーですよー。……あ、ここではこの名前じゃなくていっか。アイジュヴァーラですよー」

元々別世界から来た子。
別世界では魔神だったとか。こっちの世界では妖魔としてのんびりとしている。
どっちの世界でもやりたい事をやってきたので今もこれからもずっとそうするつもり。

何でもよく食べる。
目に見えない魔道銃を使うが、その実魔道銃やそのパーツを食べて体内で色々した結果体から撃てるようになっている。

イメージ曲　魔王(World Ender)
https://www.youtube.com/watch?v=lAYw5ZTJztE&ab_channel=sasakure.UK



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイジュヴァーラ（白川朱鷺） サイティングデバイス

ランニングショット

インタラプト

カスタムガン

ストレイトショット

スピリットブレイク

ダブルショット

フォーチュンヒット

デッドリーポイズン

スナイピング

インターフィアレンス

トリックアタック

アデンダム

ブロブポイズン

スーパートリック

クイックスナイプ

ディフェンストリック

モダンアームズ：ハンドガン

天の火

レイザーストーム

1

1

1

3

1

4

1

1

5

5

1

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

5

-

-

-

-

9

-

-

-

10

6

8

-

14

7

9

-

-

-

アイテム

move

効果参照

アイテム

P

P

MA

P

P

SUP

判定の直後

ワイドアタック

IP

P

DR直前

スナイピング

DR直後

アイテム

効果参照

ワイドアタック

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

シーン1

-

-

-

シナリオSL回

シナリオ1回

-

シナリオ1回

シナリオ1回

魔道銃の命中を+2、行動修正を-1する

戦闘移動を行う。使用したラウンド回避+1D

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキルを無効化する

魔道銃の命中修正、攻撃力に[SL*2]点割り振れる。攻撃に6点

射撃の命中判定に+1D

武器攻撃のダメージに+SLDする

射撃攻撃を2回行う。2回目の攻撃によるダメージに+3D

武器攻撃のダメージに+幸運

与える毒の効果強度に+SLする

射撃攻撃の命中に+[SL+2]

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として、命中判定を行う。命中判定に成功した場合対象の攻撃は失敗となる

ワイドアタックと同時使用。武器攻撃のダメージに+SLDする

IPにメインプロセスを行うことができる。行動済みでも行え、このメインプロセスを行ったことで行動済みにならない

毒をスキルで回復できない。毒の強度を＋SLする

ダメージ増加+10D

スナイピングと同時使用。射撃攻撃に+4D

ダメージ軽減-[SL*20]

魔道銃の攻撃力に+3、行動修正-1

攻撃のダメージに[CL*10]する

ワイドアタックの効果を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイジュヴァーラ（白川朱鷺） ファインドトラップ

インサイト

トレーニング：敏捷

フックダウン

イクイップリミット

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

P

P

P

CP

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

-

-

シーン1回

-

-

トラップ探知の判定に+1D

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1D

敏捷に+1

ポーションを使用する

装備重量に+5

器用に+3

敏捷に+3

幸運に+3
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