
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

音羽 開（おとは・かい）

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントC

31

感染

片親不在

恐怖

古強者

教師

男

35

貸し

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
28
28
33
66

3
1 1

UGN2 2

　　 0

0 0

神速の担い手
入間 想一
来栖 杏

レペティツィオーネ

庇護
遺志
執着

不安
不安
脅威

情報収集チーム

6 4

ワーディング

リザレクト

先手必勝

スピードスター

サイレンの魔女

疾風迅雷

援護の風

ウィンドブレス

波紋の方陣

限界突破

彼方からの声

軽功

★

0

7

1

7

1

7

5

7

2

★

★

-

1d10

-

5

5

3

2

2

3

3

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

Dﾛｲｽ

ﾋﾟｭｱ

ﾘﾐｯﾄ

80%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+[Lv*3]。侵蝕率基本値＋4（EA/p76）

攻撃力＋[あなたの行動値]。使用したR中リアクション不可。1シーン1回。（LM/p81）

＜RC＞攻撃力＋[Lv*3]。装甲無視。コンセントレイト組み合わせ不可。（EA/p75）

シンドローム。ドッジ不可。1シナリオLv回まで。（2/p131）

対象が判定を行う直前に使用。ダイス＋Lv個。1ラウンド1回。（EA/p74）

《援護の風》を使用する直前に宣言。達成値+[Lv*3]（EA/p78）

雑踏の中での秘匿会話、Lvキロ向こうまで音声を届かせることもできる。（EA/p79）

とても身軽。ビルの壁でも水面でもどこでも走り抜けられる。（EA/p79）

メモリー（EAp18/経験点15点）、カラーロイスを固定ロイスに取得
UGNボディアーマー『【種別：防具/ドッジ：-/行動値：-/装甲値：8】（2/p189）』を買いたい（行動値マイナスがないので）

◇セットアップ  / 攻撃の場合：スピードスター（1シーン1回）

◇メジャー
・攻撃：
サイレンの魔女
《Serenade》サイレンの魔女＋疾風迅雷

◇他
波紋の方陣
援護の風＋ウィンドブレス

◇成長させたいメモ

-----------------------------------------
◇CMH
・ＰＣ②　カヴァー／ワークス：教師／UGNエージェント
　君は咲楽市の咲楽第一中学校に勤務するUGNエージェントだ。ここ半年ほど、咲楽市ではジャームの出現が多く見られており、君はPC①、③の担任として教壇
に立つ一方、日々生徒たちが笑顔で過ごせるようUGNとして対処に当たっている。
　そんなある日の放課後、君の携帯端末に支部から連絡が入る。いつも通りのジャーム出現報告を知らせる連絡の途中、ジャームと交戦するオーヴァード反応が
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