
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリス

ナイト

バートル

ウォーリア

アルケミスト

エクスマキナ

17

32
10
2

12

29
9
2

11

8
2
2

4

9
3
0

3

28
9
0

9

12
4
2
2
8

7
2
0

2

191

134

5

バーストルビー
ナイトシールド

城壁の鎧
マキナタバールド
女神のネックレス

オートガード、ストライクスロー、マシンアーマー、レジストエレメンタル、リンメルコーティング、シールドホース、<新大陸の英雄>
ディフェンダー、ライトニングライド、フォーメイション：ガード、ミドルシフト

10 20
0 0 0 24 7 -1 0

-3 24 5 -4
5 5

4
11 0 4 0 8 13 17

4 25 54 5 10
15 15 4 4

11 24
11 4 1 93 98 21 27

3 2 2

9 9 2
11 11 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2

11 11 3

異次元バック
スペシャルスープ*70
グリーンカレー*1

ランチパック
スペシャルスープ*5
ポーションホルダー
MPポーション*5
ベルトポーチ

水牛
飛行符*1

ハイHPポーション*20
ハイMPポーション*30
MPポーション*18
EXHPポーション*1
EXMPポーション*1

351376

61

ランパート

ディフェンダー

オートガード

アームズマスタリー：錬金術

エリクサー

スタイル：コチョウ

ストライクスロー

ランナップ

マジックディフェンダー

ボルテクスアタック

カバームーブ

レジストエレメンタル

マインドアデプト

ウインドセンス

インキュア

★

○

◇

★

★

1

1

★

★

★

◇

◇

★

◇

★

-

3

-

-

-

6

-

3

-

-

4

-

8

5

パッシヴ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

セット

パッシブ

効果参照

カバーリング

パッシブ

ロール直後

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

女童成功

自動成功

-

-

自動成功

シナリオ3回

防御中1回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

物防+[SL*3]

物防+[SL*2]、魔防+[SL*1]

命中+1D

ポーションの回復量に+1D

投射攻撃で命中+1D、ダメージ+[SL*3]

投射距離+10ｍ、ダメージ+[SL*4]

戦闘移動、あるいは離脱を行う。

ディフェンダーの物防を魔防にも適応

対象：単体※に変更し、ダメージにCL*10する。

カバーリングの射程を20ｍに変更

魔防+[SL*3]

【精神】に+2

達成値に+[SL*2]する。

BSをすべて回復

ガルバダオラ - 2023/01/31
<新大陸の英雄>
タイミング:パッシブ
判定:自動
射程:
対象:自身
使用条件:
効果:移動力に+10、行動値に+5、戦闘中の判定に+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリス ボディドライブ

イクストリアン

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

インバルネラブル

ライトニングライド

ファイナルガード

リンメルコーティング

スペシャルカバー

シールドホース

ライドストーク

フォーメイション：ガード

ミドルシフト

バトルオペレーション

マシンアーマー

トレーニング：筋力

フェイス：ダイワゴッズ

マシンリム

フックダウン

トレーニング：精神

トレーニング：感知

エンラージミット

1

1

◇

★

★

1

1

1

4

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

-

-

6

-

8

10

7

-

-

セットアップ

パッシブ

パッチ武

パッシブ

ダメロ直後

クリンナップ

効果参照

パッシブ

効果参照

セットアップ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

視界

視界

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

場面（選択）

場面（選択）

場面（選択）

自身

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自自動成功

自動成功

-

-

-

騎乗時

盾装備

盾装備

シナリオ1回

ラウンド1回

騎乗、盾

騎乗

ギルド

騎乗時スキルを使用可能

【敏捷】【感知】に+2

装備中の盾の物理防御力に+[SL*3]

魔法防御力に+盾の物理防御力する。

ダメージ無効化

行動値と移動力に+[SL*2+2]

インバルネラブルを再使用可能にする

物防、魔防+5

カバーの直前、ダメージ軽減を行う。ダメージ-[SL*5]

魔防、物防+[SL*2]

シーンSL回。同エンゲージの対象と一緒に移動する。移動後は必ず同一エンゲージになる。

ギルドメンバーの物防、魔防+[SL*3]

対象者の【行動値】【移動力】に+[SL*3]

対象のMPを[CL*3]回復する。

物防+2、魔防+1

筋力基本値+3

受けるダメージ-1

筋力、起用、敏捷の基本値に+1

精神基本値+3

感知基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリス イクイップリミット

インテンション

トレーニング:器用

キャッチアウト

1

1

1

1

装備重量に+5

最大MP+CL
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