
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト

メイジ バイキング

ドラゴネット

導師

8

男

29

紛失

扶養

10
3
0

3

9
3
1

4

18
6
0

6

8
2
2

4

12
4
1
1
6

20
6
2

8

9
3
0

3

68

93

5

稲妻の槌
シルバリーストームコールドシールド
トラベラーマリーンフェイクハット

稲妻のマント
稲妻の聖印

-2 10
12 -1

8
3 1 2 2

4 0 6 0 8 12 8

2 10
4 0 6 23 9 13 10
2 10
2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

契約妖精：ヴァルキリー

MPポーション×15

キャップライト

ポーションホルダー
ベルトポーチ
異次元バック

ウェポンケース

52722

12

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

コントラクト

コントラクトマスタリー

ヴァルキリーチャージ

ヴァルキリースマッシュ

アクアスタンス

ダイビング

マジックブラスト

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

3

4

5

6

6

5

5

3

判定直前

DR直後

メジャー

イニチアチブ

DR直後

メジャー

パッシブ

レガシーアクション

ヴァルキリーチャージ

SUP

パッシブ

ムーブ

20m

20m

20ｍ

20

20ｍ

単体

単体

単体

自身

単体※

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

1

1/MP

シーン1回

シナリオ一回

契約妖精携帯

契約妖精

契約妖精

遊泳

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを3ｄ＋CL×3点回復

ヒールを同時に使用できる

対象が受けるダメージを0に変更する

使用時に「種別：契約妖精」を一つ選択。既に所持している契約妖精を失い、新しく取得する。シナリオ持続

コントラクタースキルによる精神判定＋1D

契約妖精：ヴァルキリー所持で使用可能　特殊攻撃を行う　ダメージは2ｄ＋CL+5光魔法ダメージ

ヴァルキリーチャージと同時に使用する　ヴァルキリーチャージのダメージ＋精神

遊泳状態になり、そのペナルティを受けなくなる　シーン持続

物理防御と魔法防御＋SL×2　遊泳状態の時有効

メジャーアクションの魔術を範囲【マジックブラストのSL】×2に変更する

かつてはエリンディル大陸西方で冒険者をしていたが、ある事件によりギルドを離脱
その後は何かから逃げるように様々な地方を転々と移動しアースランまで流れ着いた

稲妻セット3：魔術のダメージ軽減、行動値増加+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コンセントレイション

ピキュリアースピリット：光

ホバリング

ドラゴンアブソリュート：光

ドラゴンスカイ

レガシーサイン

インサイト

インテンション

マジカルハーブ

フライトマニューバー

フェイス：ブリガンティア

トレーニング：敏捷

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身 自動成功

飛行

飛行

魔術判定＋1D

取得時に属性を選択。他の属性を取得できなくなる。選択属性の魔法ダメージ＋3

登場時に選択。飛行状態になれる

CL5以上で取得可能、取得時に選択した属性の魔法ダメージ＋1D　他の属性を取得できなくなる

CL5以上で取得可能　回避判定＋3

レガシークラスになれる

嘘やはったりを見抜く精神判定＋1D

MP+CL　バイタリティと同時に取得できない

MPポーションを5個orハイMPポーション2個取得できる

回避判定＋1

リアクション＋1。他のフェイス：～と同時に取得できない

敏捷基本値＋3

フェイト1消費。効果をダイスで求めるダメージ軽減を行う魔術の効果＋1D　シーン持続

フェイト1消費。ヒールを同時に使用できる
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