
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シグルーン

バナレット

グラディエーター モンク

ヒューリン

22

35
11
0

11

36
12
3

15

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

33
11
4

15

9
3
1

4

283

151

11

ラウールの剣
アスピーダ・ラ・オハン(伝承盾)

ラウールの兜
大地の緑衣

ゴールドゴージェット
豪傑の証

コールサーバント+ステップ後
コールサーバント+ステップ後

10 -1
48 50 -1

-1 3 0
28 22
24 22 0

1 5
15 0 3 0 15 6 16
5 6 40
1 1 1 3 1 66
22 17
22 7 3 111 110 4 122
22 17
4 2 3

3 3 2
15 15 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

15 15

異次元バッグ
冒険者セット

騎馬鎧
戦士の環

理力符：火
理力符：水
理力符：土
理力符：風
理力符：光
理力符：闇

ポーションホルダー
∟ハイMPポーション
EXMPポーション

グレートHPポーション
グレートMPポーション

蘇生薬
万能薬

クイックケース
∟ラウールの剣

37884045

36

オールラウンド

ディフェンダー

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

ボルテクスアタック

AM：長剣

マジックディフェンダー

フェイトルーラー

シールドストライク

ソウルバスター

モアタフネス

テクニカルガード

★

5

★

3

★

★

★

★

1

3

◇

★

3

◇

★

-

3

2

4

5

パッシヴ

マイナー

DR直前

《カバーリング》

マイナー

攻撃と同時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージを受けた直後

パッシブ

パッシブ

-

至近

自身

自身

単体

自身

-

自動

自動

自動

防御中1回

S3回

1回

盾

1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

シーン中物防魔防+15

かばう

射程20カバー

白兵ダメージ+{筋力}

ダメージ+CL*10

命中+1D

命中+2

命中+3ダメージ+6

受けたHPダメージと同じ値だけ、攻撃を行った対象にHPロスを与える（最大自身の【最大HP】）

最大HP+15

盾の物防+CL

アスピーダ・ラ・オハン(伝承盾)
継承：下賜：重量+2、装備の物防魔防補正+2（済）
伝承：転生：戦闘不能。HP1で戦闘不能回復。シナリオ1回
宿命：勝利
呪詛：衝撃：HPダメージを受けた時[スリップ]も受ける（スタンドタフで無効(GMに確認)）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シグルーン

ラウールの剣
対毒符

転移の呪符

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

ステップ：エアリアル

グランディア

アグランダイズ

ホースバトラー

ラッシュ

インバルネラブル

ファイナルガード

アラウンドカバー

ライディング

ハイパーシールド

スタンドタフ

マスターテイマー

コールサーバント

ライドオン

トライヒット

サーバントウェイブ

サーバントアライブ

◇

★

★

3

◇

5

1

1

★

★

★

3

★

★

★

◇

★

1

5

★

1

3

6

3

5

5

10

6

4

10

15

9

イニシアチブ

判定直前

セットアップ

セットアップ

《グランディア》

メジャーアクション終了時

攻撃と同時

DR直後

クリンナップ

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

《コールサーバント》

メジャー

メジャー

効果参照

20m

至近

武器

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

S1回

S1回

騎乗、メイン1回

騎乗

1回

1回

3回

騎乗

SSL回

1回

S3回

即行動

判定+1D

移動力+15

シーン中、武器攻撃のダメージ+5D

グランディアの効果中、あらゆる命中+1D、ダメージ+3

特殊攻撃。命中判定は【器用】+2D、ダメージは[1D+66]の貫通ダメージ

白兵攻撃のダメージ+【移動力】

ダメージ0

ファイナルガード復活

範囲カバー。ダメージは2倍

命中回避+1D

盾の物防を魔防にも適用

スリップ無効

《コールサーバント》使用する

サーバントを取得。取得中あらゆる攻撃+SLD

騎乗となり【移動】+25

白兵攻撃を3回行う。白兵攻撃にはスキルパワーなど使用不可で単体※となる、別々可

リアクション失敗スキルアイテム使用不可。ダメージ+10。使用後サーバントが失われる

サーバントが失われるとき失われない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シグルーン

金剛不壊

誇りの体現者

守護者降臨

イミューンウェイト

トレーニング

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フックダウン

アイテムマスタリー

◇

★

★

★

★

3

★

★

★

★

F3

12

F1

F1

3

パッシブ

ムーブ

DR直前

パッシブ

効果参照

効果参照

クリンナップ

パッシブ

視界 単体

自身

自動

自動

R1回

S1回

いつもの

メインプロセス中、白兵攻撃の命中+1D、ダメージ+CL*5

かばう

筋力器用精神

ダメージを受けるDR直後に使用する。ダメージ5点軽減

カバーリングと同時に使用。カバー行えなくてもカバー可

ポーション一つ使用

アイテムで消費するHPMP-2(済)
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