
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

時任 敬司（ときとう けいし）

バロール
ブラム＝ストーカー

UGN支部長C

27

死

義理の両親

憎悪

喪失

サーカス団長

男

36

友人（マグノリア・ベル）

1
3
3
1

0
0
1
0

0
0
3
0

1
3
7
1

29
13
13
18
36

4
1 1

レネゲイド UGN2 2

時の重みを御覧じよ
　@100-

ＲＣ
ＲＣ

10r+4
14r+4

20
24

侵蝕1+5/紡ぎの魔眼→コンセ＋黒の鉄槌＋魔王の理/同エンゲージ不可
　同エンゲージ不可

0 0

時使い
マグノリア・ベル

譜代稔
信頼
尽力

不安
隔意

コネ:UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

斥力跳躍

黒の鉄槌

魔王の理

紡ぎの魔眼

血の彫像

★

0

2

1

5

4

3

★

-

1d10

2

1

1

2

1

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

-

至近

視界

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

自身

単体

自動

自動

シンドローム

-

RC

シンドローム

-

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lｖ（下限7）

移動距離+[Lv*2]/飛行状態で戦闘移動

攻撃力:+[Lv*2+2]の射撃攻撃/同エンゲージ不可

攻撃力+[Lv*2]

判定の直前に使用/判定ダイス+Lv個/1ラウンド1回

血液による彫像を作り出すエフェクト/必要に応じて<芸術:彫刻>判定

「団長としては地味であると？　ええ、昔は『立てばティッシュ、座ればタンポポの綿毛、歩く姿は風に吹かれるコンビニの袋』と言われたものです」

サーカス団『エルダー・クロック』の団長であり、UGN御刻（みとき）支部の支部長でもある男。
きちんと二足の草鞋を履きこなしている。
人柄は、礼儀正しく愛想もよく、そして真面目。
真面目ながらも、「サーカスの長たるもの、ユーモアに富まねばならない」と考え、
たまにジョークで場を和まそうとするのだが、しばしば笑えないジョークが混じる。
彼自身には悪気はないし、皮肉のつもりもない。
真面目なだけである。
すこしでも柔らかそうな印象を与えるために「わざと」砕けた敬語を喋ろうとしているが、大体あまり長続きしない。

【サーカス団『エルダー・クロック』】

『エルダー・クロック』は、彼が立ち上げたサーカス団だ。
彼らは時計の文字盤を象ったステージでショーを行う。
時間や空間を操っているのかと錯覚させるほどに華麗な動きで、いい意味で客を『騙し』『魅せる』ことをモットーとする。
厳しい練習が課されるのも必然だが、事故が起こらぬように団として細心の注意を払っている。
サーカス後には様々な時計を売り出しており、なかなかの好評。
わざわざ時計専門店と協力するほどの力の入れようである。

【経歴】
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