
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
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技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体
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心
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2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フュンフ・ファイヴ

人間

冒険者

5

1920

剣の加護/運命変転

男 15

4

3

7

10 2 16 + 2 3

12 3 19 + 1 3

5 1 9 1

8 2 13 + 3 2

6 13 2

7 1 15 2

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

5

3

1

2

4

防具習熟A/非金属鎧

テイルスイング

変幻自在

1-282

2-235

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

マッスルベアー

キャッツアイ

遠隔指示

騎獣強化

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

0

0

5 8 8 6

0

アラミドコート

“施しは受けない”ガラスのバックラー[フレックスグリップ]

5 1

2

12

2

2フェンサー

尻尾

エルエレナケープ

ブレードスカート

ドラゴンテイル

回避+1

追加ダメージ=[任意の戦士系技能]+[筋力ボーナス]

2H#

1H

0 1 1

0

0

12 0 11

0

10 0 10

3 20 60 12 2 31

4/× 7 7 7 15

軍師徽章

スマルティエの耳飾り

スマルティエのつけヒゲ

熊の爪

スマルティエのロングマント

スマルティエの宗匠の腕輪

ブレードスカート

スマルティエのブーツ

アルケミーキット

俊足の指輪

生命力+[〔スマルティエ装備部位〕-2]

生命力+[〔スマルティエ装備部位〕-2]

マッスルベアーの効果+1

生命力+[〔スマルティエ装備部位〕-2]

達成値+4以上で回避時、攻撃者に反撃できる

生命力+[〔スマルティエ装備部位〕-2]

ある朝、リルドラケンの居住区で目を覚ました少年。
【自分用メモ】
第1R：《変幻自在》→��《パリィ&ブレイク》＋��《転がしテイルスイング》、倒せそうor多部位or多足なら代わりに��《テイルスイング》
　　　《ドラゴンテイル》[尻尾作成]＋《マッスルベアー》[物理+3]＋《キャッツアイ》[命中+1]
　　　《怒涛の攻陣Ⅰ》[近接or遠隔の与物理ダメ+1]→味方PC＋ダウレス、陣気+1
　　　《ヴォーパルウェポン》[A、与物理ダメ+2]→自分、尻尾で３体を攻撃して本体〆（転がし：命中2d+10、K11@12+8）
　　　ダウレス：��《テイルスイープ》、尻尾で5体まで攻撃して〆（命中2d+8、打撃点2d+5）
敵手番：本体回避2d+11、達成値+4以上で回避したらブレードスカート（K10@10+11）
第2R：《ドラゴンテイル》[尻尾命中+1orダメ+2]、《怒涛の攻陣Ⅱ：烈火or旋風》、《ヴォーパルウェポン》A→ダウレス、攻撃して〆
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フュンフ・ファイヴ

アウェイクポーション

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食（7日分）

騎獣用武器：フリッカーハンマー

騎獣用防具：騎獣用鎖かたびら

ダウレス契約証

マテリアルカード：赤Bx4

俊足の指輪（予備）

魔香草

バックラー

5988

エルエレナ式惑乱操布術

→エルエレナケープ

アードリアン流古武道・メルキアノ道場

→転がしテイルスイング

ナルザラント柔盾活用術

→パリィ&ブレイク

→プランドリポスト

50

30

50

20

50

20

30

62 312
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