
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スー=シエロ　フォビドゥン終了後

ティエンス

妖精使い

16

1740

通じ合う意識

女 14

大病を患ったことがある
国王に会ったことがある
異種族の街で育った

7

11

10

6 1 14 2

10 5 22 3

5 13 29 4

4 22 37 6

7 33 50 + 2 8

10 24 +2 46 7

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

3

8

10

16

7

9

9

1

13

9

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

防具習熟A/盾

魔法拡大/数

防具習熟S/盾

魔力強化

ダブルキャスト

バイオレントキャスト

防具の達人

魔法収束

魔法拡大/すべて

220

225

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-282

1-289

1-282

2-230

2-234

1-288

3-213

1-291

1-290

0

3 5 6 7

0

0

アストラルガード

マナタイト加工のパラディンズプライド

6

24

1

0

1

7

7

3

19

3 22 66 1 19 87

21/17 18 22 25 157

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

8

10

8

16

18

20

20

26

スマルティエのヘッドバンド

ラル=ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

ラル＝ヴェイネのマナリング

多機能ブラックベルト

ラル=ヴェイネのダウンルッカー

正しき信念のリング

【その他】多機能グリーンベルト

【その他】ロッセリーニの調声器

【背中】ラル＝ヴェイネの肩掛け

知力の腕輪

【腰】

HP回復効果を受けるとき、MPが「1」回復する。

その他枠を追加。フォビドゥンタワーにてブロノワートからの貰い物。　

防護点+1、射撃を引き付ける

その他枠を追加。

抵抗、回避失敗時の魔法ダメ－4。背中追加。

ダメージ魔法のダメージを+2点。フォビドゥンタワーにてウーラからの貰い物。　ラル＝ヴェイネ装備3つで精神+1

防護点+1

魔力+1、常時「足場が悪い」状態になる。

精神抵抗+2

常に自然環境下。腰追加。

古モルガナンシン王国式戦域魔導術を使用可能にする。

属性に対する防護を得る。

冒険に出た理由：失われた場所を取り戻すため

芸人：3
操船修正：5

出生：今から数十年前、某大陸にてとある冒険者達が遠征先で仮死状態の少女を発見する。
　　　その中の1人の男が少女に触れた際、眠りから目覚める。目覚めた少女は仮死状態になる以前の記憶がなく、
　　　自身の名前も憶えていなかった。
　　　遠征から帰還した冒険者達は彼女を保護し、色々と身元を調べたが出自はもとより種族がなんであるかすらわからない有様
　　　であった。
　　　冒険者達は協議の末、知り合いの姫様に頼んで彼女をその大陸で最も安全な場所獣人の島に預けることとし、



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

スー=シエロ　フォビドゥン終了後

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

魔神語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

探索指令

騎獣強化

HP強化

魔法指示

人馬一体

特殊能力開放

獅子奮迅

以心伝心

魔法指示回数増加

八面六臂

特殊能力完全開放

騎獣超強化

瞬時魔法指示

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

陣率：効力亢進Ⅰ

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅲ:轟炎

陣率：衝戟の刪削

怒涛の攻陣Ⅳ:爆焔

陣率：行使専心

陣率：行使専心Ⅱ

♦冒険者ランク

ダガー

レイピア

ブロードソード

グレートソード

フランベルジュ

センチネル

♦名誉・専用化アイテム

多機能ブラックベルト

多機能グリーンベルト

野伏のセービングマント

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

華美なる宝石飾り

盾徽章

盾徽章

専用化（ラル=ヴェイネのダウンルッカー）

専用化（正しき信念のリング）

専用化（華美なる宝石飾り）

♦流派入門・流派秘伝

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

《戦域魔導術アンナマリーア》

《戦域魔導術ベロニカ》

20

30

50

100

100

200

20

20

20

20

20

0(20)

0(20)

20

50

50

100

50

20

20
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♦一般・携行品

冒険者セット

　　〃

着替えセットx20

保存食（1週間）x100

防寒着

スカウトツール

♦契約・専有証系

騎獣契約証：ダウレス

騎獣契約証：ドンダウレス

騎獣契約証：ティルグリス

騎獣契約証：スカイホエール

騎獣契約証：レッサードラゴン

騎獣縮小の札Ⅲx2

♦ライダー用アイテム

アイアンリベットx3

フリッカーハンマー

ガードナーシェルx4

♦フェアリーテイマー用アイテム

妖精使いの宝石Lv15

♦消耗品：回復系

救命草x8

魔香水x30

ヒーリングポーションx20

アウェイクポーションx5

♦消耗品：抵抗系

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅲ

絆の陽光の魔符Ⅰx2

絆の陽光の魔符Ⅱx2

絆の陽光の魔符Ⅲ

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx3

月光の魔符Ⅲx2

絆の月光の魔符Ⅰx5

絆の月光の魔符Ⅱx5

絆の月光の魔符Ⅲx2

♦魔晶石

魔晶石12点x2

魔晶石5点x6

魔晶石3点x10

マナチャージクリスタル5点

♦フォビドゥンタワーアイテム

フォーチュンコインx21

ス＝ルグナーク毒酒

火妖精の輝粉

イフリートの宝石

インスタントクロノグラスx2

チャイ・サラプーム近衛証

月神のヴェール

リリティカの魔香水x4

♦売却

妖精使いの宝石LV2　

妖精使いの宝石Lv4　

ラウンドシールド

ソフトレザー
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

スー=シエロ　フォビドゥン終了後
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ナイトシールド

宝石ケース

チェインメイル

騎獣用鎖かたびらx2

ウィンドコート

色々加工してたジャベリン

ブラックベルト

♦その他・雑費

情報収集

書簡（ヴァイスシティ）x2

渡航許可証（ヴァイスシティ）

譲渡：ヴァルド

宿泊費x6

食事代x2

食事代x3

ぬいぐるみSx2

♦ただ持ってるもの

アビスシャードx18

筋力増強の指輪

魔法の発動体

召異の徽章

軍師徽章

アンチドーテリング

グランドパートナー

知力の指輪x6

マナリング

石人の耳飾り

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x6

隠世ノ羅針盤の欠片

通話のピアス（ヴァイカ宛）

通話のピアス（ラファエラ宛）

♦壊した指輪・腕輪・モノ

知力の腕輪x6

知力の指輪x7

ぬいぐるみSx2

砂のない砂時計

魔化された真鍮

♦ゴーレム素材

魔化された岩滓

方解石の青玉（中）

方解石の複眼（中）

異方の菫青石（中）x2
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