
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サリア・リベラ

人間

傭兵

15

460

剣の加護/運命変転

女 19

冒険に誘われたことがある
役に立たない得意技を持っている
派手な見栄を張っている（いた）

7

10

4

11 7 25 4

6 12 25 4

4 21 35 + 2 6

6 22 38 6

4 35 43 7

8 9 21 3

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

2

13

9

10

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

武器習熟/ソード

全力攻撃

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

魔法拡大/数

マルチアクション

魔力撃強化

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

227

221

IB36

222

222

IB39

2125

IB32

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

マッスルベアー

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

ジャイアントアーム

キャッツアイ

フェンリルバイト

パラライズミスト

クリティカルレイ

ヴォ―パルウェポン

バークメイル

アーマーラスト

15 19 19 21

0

0

0

イスカイアの魔動甲冑 26 -2

17

12

3

15ファイター

真剣「妖斬」

祝福の剣

剛剣「絶竜」

デストロイヤーベース　発動体加工　イグニタイト加工（10000G)

命中してもダメージを与えられず、適用ダメージ分だけ対象を回復。対象一体につき1日1回限定

ドラゴンスレイヤーベース　OM+3（9000G)、魔法の武器化（10000G)、イグニタイト加工（10000G)　発動体加工

2H

1H

2H

20 1

10 1

31 1

20

20

20

10 23 40

10 23 10

10 23 51

3 32 96 17 15 95

0/× 0 22 20 68

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

13

2

9

20

20

決死の鉢巻き

蝙蝠の耳飾り

ディスプレイサーガジェットin背水のネックレス

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

信念のリング

アルケミ―キット

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクター

野伏のドミネーターズマント

怪力の腕輪

一度だけ決死カウンターを行える

起動することで30秒間器用敏捷筋力+12　その後一日器用敏捷筋力-6

最大HP-5　壊すとHP20回復

武器を二つまで収納可能

移動力+5

補助動作で飲める+ポーマス兼用可能　スカP入り

生命・精神抵抗及び生死判定+1

両親ともに元冒険者という恵まれた環境に生まれ、幼い頃から特訓をしてきた。
そのため、周りには思いっきり見栄を張って立ち回っていた・・・だが、ある日彼女が住んでいた村が蛮族に襲撃された。
そこで彼女は自らの無力さを知り、どこかで自分の力を付けたいと思っていたころに冒険者としてやっていかないかととある冒険者から誘い
を受け、冒険者に。
それ以降、様々な店を渡り歩きながら実力をつけていった。

S4にて『オワリノシト』の一人「ゼロ」と遭遇する（ねこかおすさんのPCの夫にして3年前に他界したはずらしい）。
サイクラノーシュを倒した後ゲイリーから『オワリノシト』について情報を聞き、また、彼を殺したくないというゼロ（PL側）の願いも聞い
たことで、自らもそれについて調べることにした模様。誰も悲しまず、この一連の事件（？）が解決することを願って・・・。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サリア・リベラ

冒険者セット

保存食（1週間分）x7

マナチャージクリスタル3点x25

マナチャージクリスタル5点x15

ぬいぐるみx10

＜消耗品＞

魔香草x15

魔香水x20

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx10

アウェイクポーションx5

デクスタリティポーションx2

アンチマジックポーションx2

スカーレットポーションx3

熱狂の酒x2

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x2

消魔の守護石（５点）x5

消魔の守護石（10点）

１０点魔晶石x10

叡智の腕輪

サーマルマント

＜マテリアルカード＞

緑Bx5

緑Ax10

緑Sx10

金Bx5

金Ax10

金Sx10

赤Ax10

赤Sx5

黒Ax12

黒Sx12

＜使用済み＞

アンチマジックポーションx2

熱狂の酒x6

スカーレットポーションx5

魔香水x6

デクスタリティポーションx2

ぬいぐるみx3

マテリアルカード緑Sx2

マテリアルカード金Ax3

マテリアルカード金Sx5

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード黒Sx4

31581

イグニタイト用ダードワ顔見知り

妖斬専用化

アルケミ―キット専用化

クラウゼ流一刀覇王剣入門

覇王・剛斬剣

覇王・輝斬剣

ドミネイターズマント購入

↑専用化

↑↑野伏化

絶竜専用化

アゴウ重槌破闘術　入門

重破・骨喰み

豪破・地断ち

100

50

50

150

20

20

30

50

30

50

50

20

30

50

50

20

20

2581 3371
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