
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダ・カーポ・アル・フィーネ（D.C al fine）

メイジ

サモナー サモナー

ヒューリン

騎士（1.6）

5

男性

26

天啓（2.3）

好奇心（2.2）

9
3
0

3

9
3
0

3

14
4
0

4

9
3
2

5

20
6
1

7

12
4
2

6

6
2
1

3

43

68

5

素手

メイジハット
メイジローブ

マント
アタッシュケース

至近 0 0 0 0 0 0 0

2
3
1
2

3 0 4 0 6 11 8
5

3 0
4 8 6 11 13

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

〆フラッシュライト
〆ロープ

〆筆記用具
〆ディスカバリーガイド

〆

ポーションホルダー
〆栄養ドリンク*7

ランチボックス
〆レトルトカレー*5

乗用馬

使い魔

野営道具

176026

4

ハーフブラッド

ウィンドバリア

ウォーターシールド

ストーンスキン

ファミリアアタック

ファミリア

ファミリアレンド

アニマルパクト

ハイサモナー

ファミリアマスタリー

ガーディアン

アーシアン：召喚

★

1

1

1

1

4

2

4

1

1

1

1

1

1

1

-

6

6

5

5

-

-

-

3

-

-

-

パッシヴ

判定直前

DR直後

セットアップ

メジャー

アイテム

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

DR直後

効果参照/メイキング

-

-

20

20

20

-

-

-

-

-

20

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動

魔術

感知

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

ラウンド1

-

-

-

シナリオ1制限

-

-

シーン1/使い魔消費

シナリオ1制限

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が射撃攻撃もしくは魔法攻撃の対象になった際に使用できる。対象の回避達成値+5

対象が特殊攻撃によってダメージを受けた際に使用できる。ダメージ-10

対象の物理防御力+5。ラウンド継続

対象に特殊攻撃を行う。この攻撃による命中は【感知】となり、ダメージは[（SL+2）D+CL]の貫通ダメージとなる

使い魔をSL個取得する

≪ファミリアアタック≫のダメージに+［SL*3］

「対象：自身」以外のサモナースキルを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

サモナースキルに対するリアクション-1D

≪ファミリアアタック≫の判定に+1D

所持している使い魔を一つ使用不能にすることで、対象に[CL×5]のダメージ軽減を行う

ダイスロール直前に使用できる。そのダイスロールに+2D。更にキャラクター制作時のみ、現代アイテムを100分の1の値段で購入できる

CL1取得メイジ：ウィンドバリア・ウォーターシールド・ストーンスキン/サモナー：ファミリアアタック・ファミリア
ファミリアアタック命中：3ｄ6+9　ダメージ：6ｄ6+19（貫通）

「騎士は暴力を肯定する肩書じゃない。人を守るためにある。それだけは、忘れるなよ」
「愛と平和は俺が創るものじゃない。俺が騎士なんてやってるのはきっと……一人一人がその思いを胸に生きていける地盤を創るためだ」
「うひゃひゃひゃほほほほ！」

アルヴィース王国騎士団に所属する偽名の男性。愛称は「ファイン（fine）」
その実態はデスクワーク専門とした自称「研究者」の騎士崩れである。
騎士団の主命である防衛任務について懐疑的であり、「妖魔・魔族が接近しない国防システムの構築」をテーマに日々研究に勤めている。

知的好奇心に溢れ、自らの好奇心を満たすことを優先するなど身勝手さが強い。
オマケに飄々とした掴み所のない態度に加えて、非常に口が悪いため度々他の団員を怒らせてしまう癖の強い性格をしている。
しかし、本来の彼は他人の命を踏み躙る行為に静かに、だが激しく怒りを露わにする正義感の持ち主である。
そもそも彼が研究に明け暮れるのは、お零れとはいえ危険な敵性存在への討伐へ赴く騎士らの生存確率を憂いての対応であり、同時に北の竜や騎士団に頼らずに
人が自由に生きていけることを願っての行動の結果である。
この仰々しい偽名も「魔族との戦いを終わらせる最後の楔」として自らに背負った業の証明として命名している。
これは本来家督を相続するところを弟に全部押し付け、許嫁も押し付け、家との縁も切っているので本名を名乗ることはしない。

――さあ、実験を始めよう。

学者擬きであるからと言って、戦闘能力が低いのかと問われれば否である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダ・カーポ・アル・フィーネ（D.C al fine） TR：感知

f：グランアイン

リサーチ

サーチリスク

TR：敏捷

トラッキング

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

感知基礎値+3

攻撃のダメージ+2

【感知】で行う情報収集判定に+1D

危険感知の判定に+1D

敏捷基礎値+3

足跡、追跡を行う場合の【感知】の判定に+1D
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