
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フルス・B・チェスター

ナイトメア

射手

17

1400

異貌、弱点[土、銀+2]

- 18

6-3命を助けられたことがある
5-6絶対に知られたくない秘密がある
1-6憧れる冒険者が居る

10

10

10

8 31 49 + 2 8

11 27 48 + 2 8

6 8 24 4

5 6 21 3

10 20 40 6

9 11 30 5

ファイター

シューター

ソーサラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

17

15

17

16

10

6

7

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

射手の体術

両手利き

二刀流

足さばき

MP軽減/マギテック

双撃

デュアルアクション

頑強

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

1-280

1-281

2-227

1-283

1-281

2-227

1-283

1-280

FC27

1-279

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

オウルビジョン

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ヒールスプレー

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアティブブースト

リーンフォース

インスタントウェポン

13 21 21 17

0

0

17 25 25 21

《防弾加工/マナタイト加工》ドントレシアの堅忍鎧+1 20

25

8

1

10シューター

【幻魔】ファントムバレル

【幻魔】ファントムバレル

ロングバレル(バヨネット装備)

ライトクロスボウ

ウォーターバルーン

射程10m,装填数6　魔法の発動体

射程10m,装填数6　魔法の発動体

射程50m,装填数1,ダメージ+1　魔法の発動体

射程30m

射程10m/水・氷属性の魔法ダメージを与える

1H

1H

2H

2H

1H投

1 2

1 2

15 1

1

1 1

27

27

26

25

26

10 25

10 25

10 28

10 17 16

12 21 0

10 52 156 25 10 104

0/× 24 20 22 128

真語魔法

魔動機術

15

17

21

23

ラル=ヴェイネの羽冠

ラル=ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

バレットポーチ

バレットポーチ

ウェポンホルダー改

アルケミーキット

ディスプレイサーガジェット

疾風の腕輪

追加の主動作を行える可能性がある

装備部位：その他を得る

遠距離攻撃を誘発する。Lv7以上効果無効

装備部位：その他を得る

回避、抵抗失敗時の魔法ダメージ-4

弾丸を24発まで収納できる

弾丸を24発まで収納できる

武器を2個まで収納できる

賦術の行使に使用

装備部位：その他を得る

秘密の背景3-1
冒険に出た理由1-6故郷に居られなくなって

【幻魔】ファントムバレル
射程：10m
装填：6
効果：この武器は攻撃を行う際弾丸を2発消費することが出来ます。そうした場合威力計算時のキーナンバーを2倍にします。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フルス・B・チェスター

冒険者セット

保存食(1週間分)

水x5

弾丸(12発)x6

活性弾(12発)

断空弾x24

衝撃弾x24

自在弾(12発)x6

銀の弾丸x24

雷鳴の太矢x5

マテリアルカード緑　Aランクx7

マテリアルカード緑　Sランク

マテリアルカード赤　Aランクx5

2点魔晶石x29

3点魔晶石x21

マナチャージクリスタル3点x3

ウォーターバルーンx4

トリートポーションx9

アウェイクポーションx2

スカーレットポーション

デクスタリティポーションx2

熱狂の酒x2

魔香水x4

マギスフィア大【大】x3

月光の魔符

2605

アイソアーマスク専用化

アルケミーキット専用化

ドントレシアの堅忍鎧専用化

デリンジャー専用化

デリンジャー専用化

多機能ベルト購入

流派【死骸銃遊戯】入門

【死骸銃遊戯】《アンチミサイルショット》習得

【死骸銃遊戯】《リコシェ》習得

【死骸銃遊戯】《ファニングショット》習得

野伏のマント購入

流派【キングスレイ式近接銃撃術】入門

《CQCF(ｸﾛｰｽｸｫｰﾀｰｶｳﾝﾀｰﾌｧｲｱ)》習得　

50

50

50

50

50

20

50

50

30

50

20

50

30

20

30

675 1275
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