
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スフィル

ドレイク

神官戦士

6

2250

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 秘密

親に捨てられた
優しさに目覚めた
情に絆された

12

12

6

5 2 19 3

3 3 18 3

9 1 22 + 2 4

5 1 18 3

13 1 20 3

8 2 16 2

ファイター

プリースト/ザイア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

6

3

1

1

2

1

かばう

防具習熟A/非金属鎧

鉄壁

IB36

IB31

IB30

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

バークメイル

6 9 9 10

0

0

0

ボーンベスト 16

9

6

1

9ファイター

魔法のモール+１+3
魔法加工、オーダーメイド加工+3

2H 20 2 11 12 11 38

3 23 69 9 9 38

4 4 9 8 25

神聖魔法 3 6

決死の鉢巻×

ザイアの聖印

ポーションインジェクター

ロングマント

怪力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

守りの指輪

捨て身カウンターが出来るようになる。相手の攻撃が自動命中する分、カウンターも自動命中する。ダメージ産出ダイスは12になる。　※1度使うと破壊される　

１回だけ仕込んだポーションを使える　スカーレットP仕込み

フード付き

HP+２　

常時プロテクⅠ

・道端でいきなり老婆に捕まって悪の道に誘い込まれた。‥というハンドアウトだけに流されやすい人。
・魔剣無しという事で色々言われたり経験したりした結果、剣の類にコンプレックスが出来た。だから鈍器で殴る。
・話の流れでベレスファースト家の親族に。
・フェイダン地方あたりのどこかの蛮族領出身。剣無しだが、他に後継がいなかったが故に当主として育てられていた。しかし、魔剣持ちの
弟が生まれた為に家を追い出された。本人はそれについては特に気にしていない。　
・思い込みの激しいヤンデレ気味の婚約者(いつの間にか)がいる模様→色々あって責任とる事になってしまった

・キャンペ後‥２児(双子)の父に。名誉人族称号貰って酒の町にて、たまに町の要請で魔物討伐をしながら町はずれに小さな宿を作り経営（
スフィルは主に厨房担当）している。

一般技能：コックLV4、ブルワーLV3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スフィル

保存食（一週間分）x2

冒険者セット

スカウト用ツール

調理道具セット

ヒーリングPx4

緑Sカードx3

緑Aカードx15

緑Bカードx10

アウェイクポーション

デクスタリティポーション

剣の結晶

3点分魔晶石x14

巧みの指輪

俊敏の指輪x2

スカーレットポーションx2

決死の鉢巻

月光の魔符

陽光の魔符

1450

剣の結晶

専用ポーションインジェクター

70

50

14 134
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