
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ウララとゆかいな仲間たち[リアルフェイス] キヨラ

1 1200 0/160

キヨラ
半田

もう一人の遊戯
クーリー・ハラ

ライム

30
30
30
30
30

エルダナーン

ヒューリン
ヒューリン
レムレス

ビショップ
バナレット
ドレッドノート
デッドアイ

エレメンタリスト

フォーキャスター
ミリタント
ミリタント
プリーチャー

シーフ

蘇生
祝福
陣形

限界突破
最後の力
再行動
目利き
目利き

士気高揚
結束

限界突破Ⅲ
鍛冶屋

GH:キャッスル
値引き

GH:農場
ギルドハウス

1
1
1
1
1
5
1
1
5
2
3
3
5
1

1
1
30

効果参照
効果参照

セットアップ
セットアップ
セットアップ
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照
効果参照
パッシブ
パッシブ

セットアップ
任意

HPを最大HPまで回復

MPを最大MPまで回復

戦闘移動を行う。シナリオ3回

判定＋1D、ダメージ＋2D　ラウンド終了まで持続

フェイトを[GL/5＋1]点回復する

シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる

ドロップ品決定ロールに＋1D

ドロップ品決定ロールに＋1D

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバーが行うあらゆる判定に＋1D。ギルドマスターが戦闘不能、死亡時にー1D

誰かがフェイトを使用してダイスを増加させる際、他のギルドメンバーも自身のフェイトを使用してダイス増加ができる。

限界突破の効果中、ギルドメンバーが行う判定に＋1D

シーン終了に使用する。ギルドメンバー全員のスキルやアイテム、トラップ、パワーの効果で破壊されたアイテムが再び使用できるようになる。

各ギルドメンバーは取得しているスキルのSLに＋１する

あらゆるアイテムの価格が10％引き

食料が買える

所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。シナリオ3回
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