
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハイム

メイガス

ニンジャ サモナー

ヒューリン

任意(人工生命)

22

女性

805

天啓

運命：神の眷族

18
6
0

6

9
3
1

4

8
2
1

3

32
10
4

14

32
10
1

11

22
7
1

8

12
4
0

4

133

256

8

アイン・ソフ・アウル

ミスティックサークレット
ミスティックガーブ

ジェムリング
ミスティックコイン

名馬

至近 -2 4

2 1
6 3

1

4 0 3 0 8 14 11

15
2 4
4 0 3 8 13 14 26

2 2 2

11 11 2
4 4 2
11 11 2
14 2 16 3
14 2 16 3
14 2 1 17 6

(アイン・ソフ・アウル効果1)
(ミスティックリンク効果2)
※ミスティックロッド
ミスティックシールド

ウェポンケース

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ

※プロフェットストラップ
※蝶の巻物

※火打ち石、ロープ
※釣り竿

キャップライト
使い魔(うどんげ)

ポーションホルダー
※ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*5

※万能薬*2
※強心丹

ランチボックス

14794348

34

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エキスパート

リゼントメント

ブーストマジック

フォースブリンガー

ファミリア

ガーディアン

アニマルパクト

サモン・フェンリル

サモン・アラクネ

サモン・カトブレパス

サモン・リヴァイアサン

★

5

1

1

1

1

★

5

1

1

1

1

5

1

1

-

-

4

5

8

9

8

8

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

マイナー

(魔法攻撃)

マイナー

パッシブ

アイテム

DR直後

マイナー

メジャー

DR直後

メジャー

メジャー

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

範囲(選択)

範囲(選択)

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/MP

1/シナリオ

1/シナリオ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージ+[CL*10]

魔法攻撃のダメージ+【感知】(11)

<無>属性ダメージを与える魔法攻撃のダメージ*[SL*4]

使い魔を[SL]個取得

ダメージ-[CL*5]。使い魔ひとつが使用不可となる

サモナースキルを「射程：視界」「対象：場面(選択)」に変更

[2D]点の<無>魔法ダメージ+[威圧]

ダメージ-[(SL)D]

[2D]点の<無>魔法ダメージ+[放心]

[2D]点の<無>魔法ダメージ+[スリップ]

[CL1]　ハーフブラッド：イモータリティ（トリビアリスト）　マジシャンズマイト2 リゼントメント フォースブリンガー1 サモン・アラクネ1

ゲッシュ：名声の誓い(メンター)
恩恵：別の１種類の称号クラススキルも取得可能
制約：邪神を除く、神や古代竜の頼みを断らない
天罰：あなたはパッシブを含む全ての称号クラススキルが使用できない

成長点ボーナス250点内訳
50点 ゲッシュ《名声の誓い》
50点 レジェンドデータ「アイン・ソフ・アウル」
120点 換金 120点×1000G=120000G
30点 追加一般スキル×6

PL:Ryo アバター：輝夜

ギルドサポート案
ギルドレベル15、ギルドサポート16個

レベル１：蘇生○、祝福○、陣形○、限界突破○、最後の力○、命の滴○、ギルドハウス、連携攻撃Ⅰ○、連携攻撃Ⅱ、連携攻撃Ⅲ
レベル２：結束
レベル３：耐性、限界突破Ⅲ、ＧＨ：テンプル○



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハイム

※野菜*5
野菜*15→25

飛翔符*2
耐毒符*1

転移の呪符*1

ヴァルフ（名馬相当）
※野菜*13→9
※野営道具
※転送石

※転移の呪符*1
※望遠鏡*1

※銀の香炉*1
ボグシーチ料理

うどんげ(使用人相当)

EXHPポーション*2
EXMPポーション*4→2

サモン・アラクネ

コンストリクション

イモータリティ

トリビアリスト

マーダースキル

ジェノサイダースキル

インプロージョン

エソテリカ：ソーサーラー

ハイエキスパート

デモンズウェブ

ランニングセット

ダブルキャスト

バリアントマジック

エイミングフォージ

ニゲイト

サモンマスター

モータルマジック

★

1

★

1

1

★

5

1

1

★

1

★

1

1

1

2

2

3

1

★

5

3

14

6

8

6-2=4

15-2=13

12-2=10

8-2=6

DR直後

効果参照

パッシブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

(魔法攻撃)

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

魔術

判定直前

判定直後

パッシブ

パッシブ

20m

30m

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シナリオ

1/シーン

SL回/シナリオ

SL回/シーン

SL回/シーン

1/シーン

ダメージ-[(CL)D](20D)

《サモン・～～》と同時に使用。対象を単体に変更しコスト-2

《トリビアリスト》取得

判定を【知力】判定に変更

攻撃の命中判定CT時、ダメージ+[(SL)D]

攻撃の命中判定CT時、与えるBSは回復できない

魔法攻撃の魔術判定CT時、対象の【魔法防御力】を0としてダメージ算出

ソーサーラーのスキルのコスト-2

《エキスパート》の効果にダメージ+2Dを追加

[スリップ]を与えたら対象はあらゆる判定-1D。[スリップ]を回復するまで持続

タイミング：マイナーアクションのスキルを使用可能

メジャーアクションの魔術を2つ使用可能

魔術の効果+5D

魔術判定+2D

CTを打ち消す

サモナーの魔術の効果+[SL*2]

魔術判定CT時、ダメージ+[SL*10]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハイム マジックケイジ

コーデックス

メンターアーツ

マジックハンド

大いなる怒り

三重並列詠唱

ホムンクルス

アナライズエリア

フィッシング

ストームソーサリィ

ウェポンチェンジ

インテンション

フックダウン

アニマルエンパシー

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ベアアップ

エンラージリミット

オピニオン

1

1

5

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

Ft3

16

4

3

ムーブ

セットアップ

《コーデックス》

パッシブ

判定直前

メジャー

セットアップ

メジャー

シーン終了時

マイナー

ムーブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シーン

1./シーン

1/シーン

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

魔法攻撃がカバーできない

クラスを一つ選択。そのクラススキルのコスト-SL

《コーデックス》で選択したスキルの効果+[SL*2]。ダイスで効果を求めるもののみ

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージ+[CL*5]

メジャーアクションの魔術を3つ使用可能

フェイト1点消費につき【MP】を[CL]点回復

警戒行動を【知力】で行う

シーン終了時に使用。【MP】を[2D+CL*2]点回復

魔術を「射程：1Sq」「対象：十字(選択)」に変更

両手の装備を変更可

【最大MP】+[CL]。《バイタリティ》との同時取得不可

「種別：ポーション」のアイテムひとつを使用

動物、魔獣と会話可能

【知力基本値】+3

【精神基本値】+3

【幸運基本値】+3

スキルのリアクションの【精神】判定+1D

携帯品の重量制限が【筋力基本値】*2

交渉や説得の【精神】判定+1D
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