
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ストレルカ

人間

踊り子

10

2940

剣の加護/運命変転

男 20

まだ恋をしたことがない
知り合いに生き返った人がいる
競い合う友人がいた

10

6

5

6 8 24 + 2 4

12 7 29 4

11 7 24 4

11 5 22 + 3 4

7 3 15 2

7 3 15 2

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

1

9

3

5

5

10

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

牽制攻撃

二刀流

武器習熟A/ソード

防具習熟A/非金属鎧

頑強

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

2120

2123

2120

223

1-286

1-281

1-281

1-282

1-279

1-281

1-288 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

ビートルスキン

リカバリィ

クリティカルレイ

ヒールスプレー

バークメイル

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

0

0

0

0

アラミドコート 10 1

1

16

2

3

6バトルダンサー

ピアシング

ディフェンダー

エルエレナケープ
防護点+1

回避＋1

1H

1H

1H

4

12

14

14

0

9 17 14

10 17 17

0

3 29 87 16 6 72

0/× 13 14 12 20

魔動機術 1 3

スマルティエのヘッドバンド

相互フォローの耳飾り

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

操りの腕輪

多機能ブラックベルト

スマルティエのロングブーツ

アルケミーキット

マギスフィア小

スマルティエの宗匠の腕輪

スマルティエの武道帯

勇者の証（技）

HP回復効果を受けた時MP＋1（上限冒険者Lv

エピトレP142　リディと対

その他部位＋1

精神抵抗判定に失敗した場合ダメ－4

腕が生える

防護点＋1 リカバリィの回復点に生命B追加

成長調整

一般技能：木工職人4、武器職人2

北の森の村出身
幼い頃から一度も村を出ることもなく12の頃まで親友とチャンバラしながら平和に暮らしていたが、ある日村の周辺に蛮族が現れそれを撃退
した冒険者に強い憧れを覚えるようになった。
しかし、生き残った蛮族側の逆恨みにより村が襲われ自身は生き延びたものの親友が殺されてしまった。
未練があった親友は穢れと共に蘇ったが、頭の固い村長はその親友を村から追放してしまった。
その所業に怒りを覚え、追放された親友を探すべく5年かけて冒険者となった。

冒険に出た目的は追放されてしまった親友を探し出し、穢れをまとった人や種族とも共生していける村を作ること。
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一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ストレルカ

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食1週間分

ヒーリングポーションx2

マリクールから受け取ったピアシング

マテリアルカードA（金）x8

魔香草x5

救命草x6

月光の魔符

マテリアルカードA（緑）x8

フレーバー

陽光の魔符

魔晶石

マテリアルカードB（緑）x10

アウェイクポーションx2

マテリアルカードB（赤）x18

受益者のシンボル

マテリアルカードA（赤）x13

幸運のお守り（赤いハート型の宝石）

HP専用化済み疾風の腕輪

ギャンブル

12600

多機能ブラックベルト

冒険者ランク：グレートソード級

冒険者ランク：センチネル級

エルエレナ惑乱操布術　入門

迫る刃に怯えよ・承

美しき舞に惑え

フリー

200

300

フリー

フリー

フリー

640 1140
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