
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エマニュエル・A・ディーテー

ソレイユ

戦士

15

10780

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男(女） 29

規律に厳しい環境で育った
特定の異種族を好んでいる(いた)
大切な約束をしたことがある

10

15

1

6 2 27 45 7

10 1 22 43 7

9 15 39 6

9 2 18 44 7

5 2 12 20 + 2 3

11 3 18 33 5

ファイター

プリースト/慈愛と復讐の女神ミリッツァ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

15

15

14

9

7

3

4

4

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

なぎ払い

必殺攻撃

頑強

マルチアクション

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

1-281

1-281

1-282

1-282

1-288

1-288

1-279

1-292

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○

○

○ ○

○

ガゼルフット

ビートルスキン

キャッツアイ

アンチボディ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

15 22 22 21

0

0

0

防弾加工のマナタイト*ドントレシアの堅忍甲冑 25

22

12

3

16ファイター

妖精のシルバーイグニダイト*タイタンフレイル+1 2H 32 1 23 8 26 57

3 45 135 22 16 122

0/× 21 22 22 104

神聖魔法

召異魔法

15

4

18

7

スマルティエのヘッドバンド

蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

ディスプレイサー・ガジェット

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

専用聖印

アルケミーキット

スマルティエの風切り布

操りの腕輪

スマルティエの武道帯

HP回復効果を受けた時、MPが1点回復

HP0以下から回復する時に、HPが追加で10点回復する

回避や魔法の抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

精神抵抗+2

転倒しない

3分に1回だけ、1ラウンドの命中回避+2。補助動作＆戦闘準備

1Hを装備

リカバリィの効果+生命B追加

武器
ABT アビスカース表(54) ＞ 「古傷の」　携行時　HPを回復する効果（休息による回復を含む）を受けた場合、その回復量が1点減少する。
ABT アビスカース表(14) ＞ 「差別の」　装備時
特定の分類に対して与える物理ダメージ・魔法ダメージが2点減少する。分類は「分類決定表」で無作為に決定する。
アビスカース分類決定表(53) ＞ 植物
防具
アビスカース表(21) ＞ 「重い」　装備時　強化した武具の必要筋力が+2される。威力、防護点などは変化なし。
ABT アビスカース表(25) ＞ 「過敏な」　装備時
特定の属性から受ける物理ダメージ、魔法ダメージが2点上昇する。属性は「属性決定表」で無作為に決定する。
アビスカース属性決定表(13) ＞ 風



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エマニュエル・A・ディーテー

魔法の武器+1

妖精の武器

銀製武器

アビス強化(クリ値-1)

アビス強化(命中+1)

イグニダイト加工

魔法の発動体

召異の徽章

防弾加工の鎧

マナタイトの追加装甲

アビス強化(防護点+1)

アビス強化(魔法ダメ-1)

精密ツールセット

冒険者セット

テント(6人用）

受益者のシンボル

保存食1週間x5

マナチャージクリスタル5点x3

魔晶石20点x3

魔晶石10点x15

魔晶石5点x10

マテリアルカード金Ax30

マテリアルカード緑Sx8

マテリアルカード赤Sx8

マテリアルカード金SS

マテリアルカード赤SS

魔香のパイプ

魔香水x20

トリートポーションx20

デクスタリティポーションx8

アンチマジックポーションx8

救難草x10

魔海草x10

クロロ酵素x20

月光の護符x5

月光の護符+2x5

月光の護符+3x5

陽光の護符x5

陽光の護符+2x5

陽光の護符+3x5

マジックコスメ

接合潤滑剤x10

北向きの針

望遠鏡

まっ平の手鏡

頑丈なランタン

油x5

化粧セットx5

着替えセットx2

ドレスx2

使いやすい調理器具セット

食器セット

1118

始まりの剣☆7

多機能**ベルト

野伏の**マント

ダークドワーフの鍛冶屋

専用武器

装飾品専用化

装飾品専用化

専用聖印

4500

427 4927
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