
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ドリー・アン

ホリック

バロック

タナトス

16

破局

14

煉獄

9
殺戮の天使

廃棄

最終戦争(00)

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した。殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるだろうか。

壊されて捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと…きっと希望なんて…あるわけがない。

1 1 2

2 0 2

1 0 1

たからもの

ラナン

シャビイ

依存

対抗

恋心

3

3

3

4

4

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

加速する狂気

狂鬼

業軀

死神

のうみそ

めだま

あご

リミッター

こぶし

うで

かた

チェーンソー

小さなアンデッド

せぼね

はらわた

はらわた

どろどろ

ほね

ほね

あし

仕込みブーツ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

3

1

なし

なし

1

3

3

1

2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

なし

なし

0〜1

自身

自身

0

0

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定＋1

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

バトルパート終了時、望むパーツ2つを修復してよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2＋切断

猫のアンデッドが腕から出ている

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2、攻撃判定の出目＋1
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