
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

多田納仁[ただの ひとし]

ソラリス
モルフェウス

レネゲイドビーイングB

成人？

感染

強制解放

恐怖

人類一年生

N市支部諜報部所属

男？

43

忘却

1
2
1
4

0
1
0
0

0
0
0
0

1
1
4
1
4

23
9
9
14
28

1 11
1 1 10

UGN 1

アンチマテリアルライフル
ﾏｲﾅｰ①+④+⑤/ﾒｼﾞｬｰ②+③

100％

射撃
射撃
射撃

4r+11
12r+12
15r+16

20
35
38

ｶﾞｰﾄﾞ不可/同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可/ｼﾅﾘｵ1回/他武器装備不可
効果同上/C値9/ｼｰﾝ1回
C値8[下限6]/ｼﾅﾘｵ1回

0 0

秘密兵器〈トイボックス〉
怪人？

支部長さん
好奇心
尽力

恐怖
疎外感

予備弾倉(NC p103)
炸裂徹甲弾(NC p103)
ウェポンケース(Ⅰp180)
ｴﾝﾌﾞﾚﾑ:ｾﾞﾉｽ/貴種の接吻[ﾉｰﾌﾞﾙﾀｯﾁ](HR p98)

28 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

フィジカルエンハンス

アタックボーナス

スカラグラス

トゥルースサイト

サイドリール

フォールンスプライト

インフィニティノヴァ

無面目

変貌の果て

★

0

1

1

3

5

★

2

★

3

3

1

1

-

1d10

2

3

3

3

オート

気絶時

常時

マイナー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘ

メジャー

マイナー

オート

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

(知覚)

自(知覚)

-

↓100

RB

RB

ﾕﾆｰｸ

Dﾛｲｽ

ﾕﾆｰｸ

Dﾛｲｽ

ﾕﾆｰｸ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のﾀﾞｲｽ+LV個/侵蝕率基本値+5

ｼｰﾝ間あらゆるｴﾌｪｸﾄ判定の達成値+LV

組み合わせた判定のC値-1[下限9]/ｼﾅLV

あらゆる攻撃+[LV×3]/ｼｰﾝ1回

ﾒｼﾞｬｰ判定ﾀﾞｲｽ+2個/ｼﾅ3回/装甲1

判定の直前に使用/ﾀﾞｲｽ+3個/ｼﾅﾘｵ3回

射撃の達成値+3/ﾀﾞﾒ+1D/星座みたい

判定ﾀﾞｲｽ+3個/ｼｰﾝ1回/ｴｷｽﾄﾗﾄﾞﾛｰﾝ取得

射撃判定のC値-1[下限6]/ｼﾅﾘｵ1回

ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞだと隠す/その知覚判定+LV

覚醒以前とは外見が大きく異なっている

「一般エフェクト縛りって面白くね？」終わりである。ダメージ固定値〈100↑〉最大(n+1+1)d+38  命中判定〈100↑〉最大15dx9+11+2+3 (ｼﾅﾘｵ1回)
・「人間」のレネゲイドビーイング
[変貌の果て]で別人になっており[オリジン：ヒューマン]を使うと元の見た目に戻るが、自分では見えないので気付いてない。
元の人物(覚醒前)とは全くの別存在で、記憶の共有なども無い。
「〈支配型〉って言うんですかね。なんか申し訳ないことしちゃったなあ」
あと、世にも珍しいことに、覚醒時にシンドローム能力が発現しなかった。ノーマルタイプ。
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