
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクレール

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

学者

7

男の子

15歳

師匠

修行

11
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

24
8
2

10

18
6
2

8

13
4
1

5

9
3
1

4

54

82

5

赤き斜陽の剣
おしゃれの盾

オリハルコンの髪飾り
イレイションローブ
マナカラーリング

タリスマン

至近 0 5 0 0 0 -1 0
0 0 0 3 0 -1 0

3
-2 2 -2 -2 -3
0 0 +1 0

2 0 3 0 5 11 8

2 5
2 0 1 5 7 7 5

2 2 2

8 +1D 8 3
2 2 2
8 8 2
10 +1D +5 15 3
10 +1D +5 15 3
10 +1D +7 17 3

2 2

【収納、所持品】
ベルトポーチ,異次元バック
小道具入れ,ポーションホルダー

ウェポンケース
野営道具,ロープ,ランタン,火打ち石,チョーク

【装備品】
知識の書　(装備中)

レビテートローブ　(所持)
名馬

【消耗品】
転送石　×１

MPポーション　×１５
ハイMPポーション　×３

万能薬　×１
転移の呪符　×１

毒消し　×１
(ポーションホルダーへ携帯)

【保管品】
精霊符　×１

4580123

22

マジックセンス

コンセントレイション

ハイウィズダム

オフェンシブセンス

マジックゲイザー

マジシャンズマイト

ファイアロード

ファイアボルト

マジックブラスト

ブーストマジック

マジックオペレーション

マジックフォージ

リゼントメント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

★

1

2

1

1

4

1

1

2

1

1

3

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

6

3

5

5

3

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャーアクション

ムーブアクション

マイナーアクション

マイナーアクション

ダメージロールの直前

効果参照

セットアップ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

1

1

3

1

1

5

5

1

3

1

1

3

1

1

1

▼作成時に【知力】基本値+3

▼魔術判定+1D

▼【知力】判定+4　(+[SL×2])

▼魔法攻撃ダメージ+3

▼魔法攻撃ダメージ+1d

▼魔法攻撃ダメージ+4d　(+[(SL)D])

▼〈火〉属性魔法ダメージ+4　(+[SL×4])

〈火〉属性魔法攻撃[7d6+29]。クリ:ダイスロール増加　([2D+10])

「対象:4体」に変更。「タイミング:メジャーアクション,対象:単体,分類:魔術」が対象。効果はメインプロセス終了まで持続　(+[SL×2]体)

魔法攻撃ダメージ+8。効果はメインプロセス終了まで持続　(+【感知】)

魔法ダメージ属性を指定した属性に変更。効果はメインプロセス終了まで持続

魔法攻撃ダメージ+6d。シーン1回　(+[(SL×2)D])

魔法攻撃ダメージ+70。メイジ、シナリオ1回。魔法攻撃と同時に使用。「対象:単体※」に変更　(+[CL×10])

セットアップにエネミー識別が可能

「対象:場面(選択),射程:視界」のすべての対象にエネミー識別が行える

●エクレール
英雄ダンディ・ボストンに救われたエルフの男の子。英雄ダンディ・ボストンに憧れ弟子となる為に押しかけて、受け入れられた。
ダンディ・ボストンの元に訪れた際にミスター・ドーナッツにも嵌る。今では英雄、ドーナッツ職人両面で師と仰ぐ。
大人しいが芯は確りしている。ドーナッツは至高の食べ物で世界の理の一つと考えている。
尚、ミスター・ドーナッツを悪く言う物は必ず呪われると信じている。
・贔屓のドーナッツ：エクレア

●ダンディ・ボストン
辺境の地にあるドーナッツ屋ミスター・ドーナッツ店主。人柄の良いダンディな紳士。
かつては辺境の村々をモンスターから守りぬいた英雄。現在は膝に矢を受けてしまい、その怪我の治療中。
辺境の地では名が知れ渡り人々からの信頼も厚く、懐も広い紳士。また子供たちの憧れの存在でもある。
自身が作ったドーナッツで世界中の子供たちを笑顔にしたいと考えている。
・趣味、特技　　　：ドーナッツ作り
・贔屓のドーナッツ：ボストン・クリーム

■関係
ジェリー、エクレール、レッドベルベット、アンドーナ・ツ
・関係：ダンディ・ボストンとドーナッツのことで共感できる同士。
・目的：ダンディ・ボストン含めて皆で冒険をしたいので、彼の怪我を治したい。だから修行しつつ出稼ぎしてる。
・魔術：ドーナッツが好きすぎる為、魔術を使うとドーナッツに具現化されてしまう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エクレール

毒消し　×１
MPポーション　×２

【追記データ】
◆マナカラーリング

【知力】判定：2D6+15
魔術判定：3D6+17

〈火〉属性：7d6+29
〈？〉属性：7d6+23

(通算売却)
(24時点所持金)

ウィークポイント

アドバイス

アイデンティファイ

モンスターロア

ファインドトラップ

ビジランテ

トレーニング：知力

トレーニング：感知

フェイス：グライアン

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

１体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

知力

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

対象のリアクション判定-1D。ラウンド終了まで。エネミー識別に成功したエネミーに有効。クリ:コスト0　([対象:SL体])

対象の判定+1D。シナリオ2回。判定の直前に宣言。自身不可　([(SL+1)回])

▼アイテム鑑定の判定+1D

▼エネミー識別の判定+1D

▼トラップ探知の判定+1D。失敗してもトラップが作動しない

隠密状態発見、隠密対決の【感知】判定+1D

▼【知力】基本値+3

▼【感知】基本値+3

▼攻撃ダメージ+2。他の《フェイス：～》は取得不可。他の《フェイス：～》は取得不可

▼【精神】基本値+3
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