
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“英雄は空想の産物”シャーロット・マルジン

エルフ

吟遊詩人

9

1100

暗視、剣の加護/優しき水

女性 257

9

3

14

5 14 2

10 1 1 21 3

1 3 3 10 1

7 2 12 2

9 2 3 28 + 2 5

8 4 4 30 + 4 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/テケルロコ

エンハンサー

バード

ジオマンサー

2

2

7

1

9

6

相克の標的

魔法拡大/数

マルチアクション

ハーモニー

抵抗強化

MA13

1-289

1-292

2-229

OP133

0

0

0

0

マナコート 1

0

5

5

マナドリン
魔法の発動体加工

2H 8 2 2 12 1 23

3 21 63 0 5 41

0/× 0 12 15 69

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

2

2

7

7

7

7

12

ラル＝ヴェイネの帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ひらめき眼鏡

聖印(テケルロコ)

ラル＝ヴェイネの肩掛け

叡智の腕輪

ラル＝ヴェイネのガーターベルト

ラル＝ヴェイネのブーツ

地壊のジオグラフ

┗瞬脈の念珠

ラル＝ヴェイネの腕輪

ラル・ヴェイネ上昇用

「装備部位：その他」を得る。真下の欄に記載。

見識判定、探索判定+1

▲≫土、水・氷、炎、風、雷、衝撃、断空属性への抵抗+1、ダメージ-1

半径30m、天：4、地：2、人：4

補助動作で壊すと好きな命脈を1点上昇

英雄の実在なぞ信じていないテケルロコ神官。
シャーロットの故郷は代々英雄伝説を語り継ぎ、終末の世においては伝説を体現する人物を見出し導く役目を負っていた。この活動は国や組
織に任命されたものでは無く、魔動機文明時代に演じられた英雄物語の戯曲の熱狂的ファンの会合が元になっている。
シャーロットは幼い頃から数多の英雄譚を聞かされてきた(胎教や子守唄も例外ではない)が、親族の思惑とは裏腹に英雄嫌いとして成長した
。「そのような理想的人物が実在する訳がない、仮に実在したとしてどうして個人に頼るのか」。シャーロットはそのように考えたのだ。し
かし、そんなシャーロットの思想を知りながら、何故かテケルロコはシャーロットに天啓を与えた。「英雄は実在します。嘘だと思うのなら
あなたの目で見定めるのです。あなたの目に適う人物こそ、真の英雄でしょう」。シャーロットは「ならば受けて立とう」と英雄を探しに旅
に出たのであった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“英雄は空想の産物”シャーロット・マルジン

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

メディテーション

アーリーバード

ノイズ

アンビエント

終律：冬の寒風

アトリビュート

ブレイク

蛇穴の苦鳴

バラード

レクイエム

瑕疵への追撃

神展の構え

軍師の知略

効力亢進

勇壮なる軍歌

二つ名“英雄は空想の産物”

【カサドリス戦奏術】入門

┗《我が魔琴は静かに咽ぶ》習得

マナドリン購入

マナドリン専用化(楽器として)

聖印専用化

ラル＝ヴェイネの肩掛け専用化

ラル＝ヴェイネの金鎖専用化

250

50

30

20

100

100

50

50

41 691

魔晶石(3点)x12

マナチャージクリスタル(5点)x5

月光の魔符+1

月光の魔符+2

救命草x23

魔香草x17

ヒーリングポーション

冒険者セット

蒸留酒(1瓶)x11

煙管

刻み煙草

アウェイクポーションx5

ペット(小鳥、蛙、虫)

魔香草モドキ

剛力の指輪

知力の指輪

ラル＝ヴェイネのロングマント

人事のジオグラフx4

栄光点

小妖精のトロフィ

炎猟犬のトロフィー

雷鳥のトロフィー

一角獣のトロフィ

10072
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