
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エピノ

メイジ

サモナー サモナー

エルダナーン

闘士

7

女性

53

親友

探索

10
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

21
7
2

9

18
6
1

7

22
7
2

9

7
2
1

3

59

92

5

赤き斜陽の剣

サークレット
ガードローブ

マナカラーリング[4/1/0]
タリスマン

至近 0 5 0 0 0 -1 0

2
9 3 1 -1

1

2 0 3 0 9 10 8

2 5
2 0 3 11 13 10 7

2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 3
9 9 2
9 9 2
9 1 10 3

MPポーション　25本
ポーションホルダー

バックパック
ベルトポーチ

野営道具
筆記用具
ランタン
火打石

小道具入れ
転移の呪符

ハイＨＰポーション
ハイＨＰポーション

売却差分

5576027

24

フォティテュード

マジシャンズマイト

オフェンシブセンス

マジックゲイザー

ウォータースピア

マジックブラスト

エンチャントW（風）

コンセントレイション

マジックフォージ

リゼントメント

ウォーターマスター

サモン・アラクネ

ファミリア

★

5

1

1

1

1

1

1

3

1

3

4

1

1

1

-

-

6

3

5

3

9

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

メジャー

パッシブ

DR直前

攻撃同時

パッシブ

DR直後

パッシブ

-

-

20

20

20

-

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範（選）

-

自動成功

魔（水）

自動

真（風）

自動

自動

自動

1/シーン

1/シナリオ

1/防

作成時に精神基本値+3

魔法攻撃のダメージに+]する[SLd。

魔法ダメージ+3

魔法ダメージ+1D

2D⁺５[水]魔法ダメ＋[放心]

魔術の対象を[範囲(SL*2体)]に

武器攻撃を[風]魔法ダメに

魔術判定+1Ｄ

ダメージ+[(SL*2)D]

ダメージ＋［CL*10］

［水］魔法ダメージ＋［SL*4］

ダメージ軽減　-[(SL)D]

使い魔を取得　知力判定+2

「あたしと一緒に行きませんか？　お魚いっぱいあげますよ？　……だめかぁ」

＜設定解説＞
「聖念の船」で派遣された冒険者の一員（聖念の船についてはカタリのメモ欄参照）
ギルド「しまとそら」所属（散歩中に思いついて命名）
もともと森暮らしが性に合わず、家を出て海岸の漁港で暮らしていた
20年以上ともに過ごした使い魔のウミガラスと死別し、傷心旅行がてらに今回の旅に参加した
道中、鳥たちに使い魔スカウトで声を掛けるものの、なまじ意思疎通ができてしまうため、いつもうまくいかない
ちなみに相手が人間でも動物でも、そもそも話すこと自体が若干苦手
最近新しい使い魔のカンムリウミスズメと仲良くなった

＜データ関連＞
火力を犠牲にしてダメージ軽減、エンチャントに手を出してみた中途半端型
将来他の便利呪文系に手を出す余裕があるかは不明
明らかにすぐＭPが不足するので、長期戦には不向き
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エピノ サーチリスク

アニマルエンパシー

トレーニング：感知

トレーニング：知力

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

危険感知+1Ｄ

「動物、魔獣」と意思疎通可能

感知基本値+3

知力基本値+3

装備重量制限［筋力基本値*2］

筋力基本値+3

精神基本値+3

HP+［CL］
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