
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

Pc2:拝原　雷(はいはら　らい)

ブラックドッグ
ブラックドッグ

レネゲイドビーイングD

15

無知

転生体

妄想

死と再生

高校生

男

40

恩人

4
2
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

4
2
2
1

65
6
6
11
22

6 1 1
1 1

UGN 1

高速電動ブレード
雷光斬(コスト10)

雷光斬(コスト10/侵蝕率80%)
雷光斬(コスト10/侵蝕率100%)

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+6
8r+14
10r+14
11r+16

2
2
2
2

12
24
24
28

刀身を高速で振動させることにより、攻撃力を高めたブレード。電力がもたないのが欠点。装備して、マイナーアクションを使用することで、そのシーンの間使用可能。
(C:ブラックドッグLv2+アームズリングLv5+アタックプログラムLv4+ライトニングリンクLv3)C-2、判定のダイス+5達成値+8、攻撃力+12
(C:ブラックドッグLv2+アームズリングLv5+アタックプログラムLv4+ライトニングリンクLv3)C-2、判定のダイス+5達成値+8、攻撃力+12
(C:ブラックドッグLv3+アームズリングLv6+アタックプログラムLv5+ライトニングリンLv4)C-3、判定のダイス+6達成値+10、攻撃力+16

0 0

雷帝
ローズ

八重樫若菜
夏目残夏
雲居輪納

氷夜城真希
黒脛巾仁

純愛
信頼
信頼
友情
信頼
憧憬

脅威
敵愾心
不安
脅威
憐憫
不安

ダーマルプレート

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:サイバー

C:ブラックドッグ

ウェポンマウント

ハードワイヤード

アタックプログラム

雷鳴の申し子

アームズリング

クイックダッシュ

ミカヅチ

バリアクラッカー

ハイマニューバー

ライトニングリンク

★

0

1

1

2

2

7

4

2

5

1

2

2

4

3

-

1d10

-

2

2

-

-

2

5

2

4

6

4

4

4

オート

気絶時

常時

マイナー

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

常時

常時

メジャー

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

至近

至近

-

-

武器

至近

-

武器

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

-

-

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

ピュア

-

-

Dロイス

80%

リミット

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行う衝動判定のダイスをLV+個する。このエフェクトは侵蝕率によるレベルアップの影響を受けない。侵蝕率基本値+5

そのシーンの間、あなたが行う『社会』を使用した判定の達成値を+「Lv×2」する。

組み合わせた判定のクリティカル値を-Lvする(下限値7)

常備化ポイントが「Lv×5+5」の武器を入手し常備化できる。この武器はイニシアチブプロセスで装備可能。侵蝕率基本値+2

ブラックドック専用アイテムをLV個選択し、常備化する。侵蝕率基本値+4する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の命中判定の達成値をLv×2する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+「あなたの最大HP-現在のHP」する。このエフェクトを使用したメインプロセス終了時あなたのHPは0になる。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+Lv個する。

あなたは戦闘移動を行う。このエフェクトは1シーンLv回まで使用できる。　

このエフェクトを組み合わせた攻撃のダメージロールに+3Dする。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はガードを行えない。また、この攻撃に対してカバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない。さらに対象の装甲値を無視してダメージを算出する。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる。m

前提条件「ハードワイヤード」。命中判定の達成値+「Lv×5」する。ただし、ブラックドックのエフェクトで取得した武器をしようしてないと使えない。このエフェクトは1シーン中に1度まで使用できる。

前提条件「アームズリング」。このエフェクトを組み合わせたLV×4上げる。あなたのHP5点失う。

オリジン:サイバーの由来
約50年前、雷獣の先祖返りの男は殺された。
どこかで怨みを買ったのか、よほど嫌われていたのか男の一族は末端に至るまで念入りに殺され、家系は完全に途絶えた……ように思えた。
男は死ぬ直前、自身の記憶や人格を電気に変換し電脳世界への逃走を図った。
当時、まだコンピューターや電気は未知の部分が多く、その存在を識る者はごく僅か、まして電脳世界があるなどと思ってもなかっただろう。その結果、男は電
脳世界への逃走ができた。
生き延びれたのも束の間、無限に広がる世界で自身のデータをかき集め維持するのは難しく、残り維持できたデータは30%にも満たなかった。
そして、1年後、電気やコンピューターの研究をしていた男の体を乗っ取ることで復活を果たす、その研究者の体の持ち主は雷の祖父にあたるものだった(雷が産
まれる前に、老衰により死亡している)。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

Pc2:拝原　雷(はいはら　らい)

神ヶ狩(コスト12)
神ヶ狩(コスト12/侵蝕率80%)
雷轟·神ヶ狩(コスト21/侵蝕率100%)
雷轟·神ヶ狩《真》(コスト25/侵蝕率100%)

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+16
10r+16
11r+18
11r+36

2
2
2
2

24+3D
24+3D+「あなたの最大HP-現在のHP」
28+3D+「あなたの最大HP-現在のHP」
28+3D+「あなたの最大HP-現在のHP」

(C:ブラックドッグLv2+アタックプログラムLv4+アームズリングLv5+ミカヅチLv2+ライトニングリンクLv3)C-2、攻撃力3D、判定のダイス+5達成値+8、攻撃力+12
(C:ブラックドッグLv2+アタックプログラムLv4+アームズリングLv5+ミカヅチLv2+ライトニングリンクLv3)C-2、攻撃力3D、判定のダイス+5達成値+8、攻撃力+14
(C:ブラックドッグLv3+アタックプログラムLv5+アームズリングLv6+雷鳴の申し子Lv3+ミカヅチLv3+バリアクラッカーLv3+ライトニングリンクLv4)C-3、攻撃力3D+「あなたの最大HP-現在のHP」+16、判定のダイス+6達成値+10、装甲無視
(C:ブラックドッグLv3+アタックプログラムLv5+アームズリングLv6+雷鳴の申し子Lv2+ミカヅチLv3+バリアクラッカーLv2+ハイマニューバーLv5+ライトニングリンクLv4)C-3、攻撃力3D+「あなたの最大HP-現在のHP」+16、判定のダイス+6達成値+35、装甲無視

人間発電機 1 メジャー 至近 単体 自動
体内の発電細胞をフル稼働させて、接触した機械に電力を供給するエフェクト。通電してない機械を動かすことができる。GMは必要と感じたなら、意志による判定を行わせてもよい。
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