
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リオン

ソーサラー

アコライト

メイジ

シーフ

フィルボル

13

9
3
0

3

8
2
1

3

24
8
0
1
9

27
9
3

12

23
7
1

8

11
3
3

6

8
2
0

2

83

131

5

マンゴーシュ
ダンシングナイフ

風音の帽子
フィルボトラベルジャケット

フィルボバックラー
真理の書

ニンブル・ダグデモア・バタダン

16
2 2

2 2
2 4 2
2 9 2 1

3 0 9 0 6 17 8
+1D 5

3 16
3 2 17 13 6 28 9
3 18
2 2 3

8 8 2
3 3 2
8 8 2
12 12 2
12 12 2
12 +1D 12 3

冒険者セット
異次元バック/ベルトポーチ
ポーションホルダー
HMPポーション×7
GMPポーション×1

転送石
虹の輝き

631160021

10

ニンブル

コンセントレイション

マジックブラスト

エキスパート

エンチャントウェポン：地

フィジカルエンチャント

アーズバレット

マジックフォージ

リゼントメント

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

ドッジムーブ

ヘイスト

★

1

2

1

1

3

1

1

1

◇

1

1

1

◇

5

3

3

5

5

6

3

2

3

パッシブ

パッシブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

DR前

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

20

20

20

20

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

魔術

シーン1回

シナリオSL回

非盾装備

作成時に行動値+3

魔術判定+1D

メジャー魔術を範囲選択(SL×2)体に変更

メジャー魔術判定+1D

シーン中、武器攻撃を地魔法化

シーン中、【筋力】【器用】【敏捷】のいずれかの判定値+[SL×2]

地魔法攻撃 2D+5点、ダメ抜けスリップ

魔法攻撃ダメージ+[(SL×2)]D

魔法攻撃を単体※に変更しダメージ+[CL×10]

短剣２刀流

回避+1D

回避判定達成値+[SL+2]

ラウンド中、行動値+[SL]D

コンセントレイション・エンチャントウェポン地・アースバレット／アンビテクスタリティ・バタフライダンス

伝承短剣　友情、達人の武具、闘争、錆びている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオン クイックヒール

ヒール

インボーク

レイズ

プロテクション

デモンズウェブ

ファストドロウ

ダブルキャスト

レインボーカラー

ブーストフォース

ニゲイト

フェイス：ダグデモア

マジックスピナーI

マジックスピナーII

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

オウルアイド

シックスセンス

アナライズエリア

1

1

1

1

5

◇

1

3

2

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

4

6

10

3

6

15

8

F1

F1

6

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

DR後

パッシブ

ムーブ

メジャー

メジャー

《マジックフォージ》

判定後

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

20

20

20

20

20

30

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

魔術

シーン1回

シナリオSL回

シーン1回

シナリオ1回

《ヒール》使用

HP回復 [3D+CL*3]点

シーン中、回避判定+1D

戦闘不能回復 HP=[2D]

ダメージ軽減 [SL]D

[スリップ]の効果に全判定-1Dを追加

メジャー魔術を(SL+1)体に変更

メジャー魔術2回使用

シーン中、選択した属性を付与

[SL×20]点以下のＭＰを消費、1点につきダメージ+2

クリティカル打消し

行動値+2

《マジックフォージ》使用回数+1

メイン中、魔法攻撃リアクション-1D

敏捷基本値+3

感知基本値+3

知力基本値+3

筋力基本値+3

暗闇ペナルティ-2に変更

奇襲ペナルティなし

警戒行動、知力判定で代用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオン スティグマ

トランプ

ビジランテ

1

1

1

F1 効果参照

判定前

パッシブ

自身

自身

自身

自動

自動 シナリオ1回

判定後、達成値+1D

情報収集判定+2D

隠密系感知判定+1D
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