
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大谷　由記（おおたに　ゆき）

ノイマン
ノイマン

UGN支部長B

29

犠牲

双子

憎悪

死と再生

学校の先生

女性

34

保護者

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
2
0

1
1
8
2

30
10
10
15
30

4
2 1 2

UGN 1

ショットガン
精密射撃（↓100）
精密射撃（↑100）
グリゴリーの解法

射撃
射撃
射撃
　　

1r+3
8r+3
11r+3

-
@8
@7

5(7)
5(7)
5(7)

同エンゲージの場合攻撃力+2 R2P186
①+③　同エンゲージの場合攻撃力+2　浸食値4
①+③　同エンゲージの場合攻撃力+2　浸食値4
④+⑤　自分以外の対象へ攻撃力を+Lv*4、さらにその中の一人にダイス+Lv　ワンシーンに１回  　浸食値8

0 0

大谷　亜紀
安藤　真昼
霧谷　雄吾

PC1
PC2

遺志
尊敬
憧憬

好奇心
好奇心

悔悟
嫌気
脅威
不安
嫌悪

ウエポンケース

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ノイマン

生き字引

コントロールソート:射撃

支援射撃

常勝の天才

代謝制御

写真記憶

ドクタードリトル

★

0

2

1

1

2

2

★

★

★

-

1d10

2

2

2

2

6

‐

‐

‐

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

セット

常時

メジャー

常時

視界

-

‐

至近

武器

参照

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

‐

自身

‐

単体

シーン（選択）

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

‐

射撃

自動

自動

‐

‐

‐

-

↓100

‐

‐

‐

‐

ピュア

‐

‐

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-Lv(下限値7)

〈意思〉で情報判定。ダイス+Lv

【精神】で判定可能

自分以外の対象の判定にダイス+Lv

自分以外の対象のラウンドに行うあらゆる攻撃に対して攻撃力をLv*4　シーンに１回のみ

生活習慣が完璧。必要な場合は意思判定

見たもの忘れない。必要な場合は知覚判定

あらゆる言語を理解できる。必要な場合は交渉判定

普段は数学の非常勤講師をしているが、裏の姿はN市支部の支部長を勤めている。
学校の中にある数学準備室には自らの支部への秘密の出入口がある。

普段はおっとりしている穏やかな女性だが、２０年前の発現期に発症した古参のオーヴァード。
当時ショッピングモールで発生したジャームの連鎖発生の現場に居合わせてしまい、家族を含めたみんなで巻き込まれ能力が顕現した。特段強い力があるわけで
もなく、異形になるわけでもなく、ただ彼女は「周囲への判断能力」が特化した結果、死ぬか死なないか死線を救助がくるまでひたすらにくぐり抜けた。
だからこそ彼女は答えを知っているもの…アンサラーというコードネームがつけられた。
みなしごになったあとはのちのUGNとなる組織にへの引き取られた。自分の分も子供たちの未来を守りたいと教師の道を選んだ。

好きなものはどらやき
作成メーカー
https://picrew.me/image_maker/707090
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