
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ステラシルト レーゲ・シュリム

15 1150 100/150

レーゲ・シュリム
コウキ・フジワラ

ハイム
リアン=コッペリウス

メラン・コルド

22
20
22
22
22

フィルボル
ヒューリン（ハーフ）
ヒューリン
エクスマキナ
エルダナーン

ランペイジ
ウォーロード
メイガス

バナレット
ビショップ

ダンサー
サムライ
ニンジャ

フォーキャスター
バード

運命クラス：ランペイジ　IV：50
運命クラス：ドレッドノート

運命クラス：メイガス
運命クラス：バナレット
運命クラス：ビショップ

蘇生
祝福
陣形

限界突破
最後の力
命の滴

連係攻撃Ⅲ
ＧＨ：テンプル

再行動
力の泉

ギルドハウス
連係攻撃Ⅰ
連係攻撃Ⅱ

結束
耐性：

限界突破Ⅲ

1
1
1
1
1
1
1
3
5
5
1
1
1
2
3
3

いつでも
いつでも

セットアップ
セットアップ
セットアップ
いつでも
パッシブ
パッシブ
効果参照
パッシブ
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

【HP】全快

【MP】全快

戦闘移動を行う。3回/シナリオ

ラウンド中、判定+1D、ダメージ+2D 　1回/シナリオ

フェイトを[GL&amp;divide;5+1](4)点回復　1回/シナリオ

【HP】【MP】を[(GL+2)D](17D)点回復　1回/シナリオ

各ギルドメンバーは《連係攻撃Ⅲ》のスキルが使用できる。

HP回復、MP回復するスキル、アイテム、ギルドサポートの効果+[GL+3](18)

シーン全員行動済の際、宣言。未行動になる 1回/シナリオ

スキルを一つ選択しコストを1/2(切り上げ)になる

ラウンド進行でなければいつでも宣言。各ギルドメンバーは自分の所持品を任意に売却できる。3回/シナリオ

各ギルドメンバーは《連係攻撃Ⅰ》のスキルが使用できる。

各ギルドメンバーは《連係攻撃Ⅱ》のスキルが使用できる。

ギルドメンバーがフェイトを使用した際、他ギルドメンバーは1点までフェイトを使って支援できる。

指定されたバッドステータスを受けない。

《限界突破》中、更に判定＋1D

○《力の泉》で指定しているスキル
ハイム：《サモン・アラクネ》
メラン：《ビジテイション》
リアン：《ディスカバードマジック》
コウキ：《ディフェンスライン》
レーゲ：《神羅覆滅》

現在、ギルドサポート1～9レベルまでで取得したサポートを所持している。

○使える連係攻撃一覧

《ロッククラッシュ》（格闘）
前提属性：風、光　発生属性：地
ダメージロール+3D

《シャイニングスラッシュ》（短剣）
前提属性：火、風　発生属性：光
命中判定+1D

《ラストスピリット》（刀）
前提属性：火、闇　発生属性：-
ダメージロールの1の目をすべて6にする
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