
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シオン・トワイライト

ナイトメア

操霊術師

15

5210

異貌、弱点[土、銀+2]

女 47

憧れる冒険者がいる
異種族を怖がっていた
特定の異種族を好んでいる

5

12

13

5 19 29 4

4 25 34 5

3 15 30 5

3 25 40 6

11 106 130 + 2 22

6 89 108 18

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

15

15

12

6

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔法誘導

武器習熟A/スタッフ

魔法収束

魔力強化

魔法制御

クリティカルキャスト

魔法拡大/威力確実化

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2120

2121

2123

3144

IB39

IB32

IB31

IB39

IB32

IB32

IB36

IB38

0

0

0

0

マナコートプラス

0

8

8

マナスタッフ 0 1

3 34 102 0 8 87

34 20 21 34 200

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

15

15

15

40

40

40

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

いぎょうの面

奇跡の首飾り

勇者の証

知性の腕輪

多機能チキンベルト

ディスプレイサーガジェット

信念のリング

年季の入った綺麗な指輪(マナリング)

不撓のバックル

アルケミーキット

魔物知識判定+1

見えない状態でも行動できる。ペナ-2

手番の終了時にHP5点とMP2点を回復

生死判定をやり直せる

勇者の証は、能力値成長(2d)に於いて、 技：出目に「1」「2」 体：出目に「3」「4」 心：出目に「5」「6」が含まれなかった場合 追加でもう一個サイコロを振り、その出目を用いることができるというアイテムである。

<知力＋2>壊すと+14

装備者を20m吹き飛ばす。20の落下ダメ。多機能で枠追加

精神抵抗力判定+1

魔法与ダメ+1点<魔法の発動帯>

ガンを精神抵抗で耐える

●プロフィール
実の母と父は人間。どこにでもある平凡で少し裕福な家庭に生まれた。
しかし、ナイトメアだったため母は出産時に死亡。
父は母をとても愛していたためシオンを恨んでおり、虐待されていた。
父からは存在を隠されており家に閉じ込められていたため精神、身体共に少し幼く見える。
それでもいつか父は愛してくれるだろうと夢を見ていい子にしていたが最後まで愛されることはなかった。

10歳になるときに父を殺してひとりになる。
誰にも愛されず人間と世界を恨んでおり、子供のころの記憶から今でも人間が怖い。

自分で死ぬ勇気もなく、人間が怖いこともあり群れることも出来ずふらふらしてた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シオン・トワイライト

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

ダグニア地方

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

ヴォーパルウエポン

クラッシュファング

パラライズミスト

バークメイル

イニシアティブブースト

リーンフォース

エンサイクロペディア

MP専用化

HP専用化

多機能＊＊ベルト

名誉アイテム化(喪失中)

50

50

20

50

3285 3405

テント

冒険者セット

保存食<1週間分>

食器セット

アウェイクポーション

魔香草x10

マナチャージクリスタル<5点>

魔晶石＜20点＞x7

魔晶石＜13点＞x3

魔晶石＜12点＞

魔晶石＜10点＞x9

魔晶石＜6点＞

魔晶石＜5点＞

魔晶石＜2点＞

■マテリアルカード■

マテリアルカード赤SSx9

マテリアルカード赤S

マテリアルカード白SS

強く魔化された岩x2

柘榴石の活力(中)x2

柘榴石の生命力(中)x2

黒曜石の盾(中)x2

金剛石の防護(中)x2

縞瑪瑙の揺らぎ(中)x2

鋼玉の守護(中)

琥珀の目(中)x2

血肉の赤鉄(中)

知性の腕輪

知性の指輪x5

チョーカー

クロスアーマー

陽光の魔符+2

ぬいぐるみx10

エターナルクロノグラス

スカウト用ツール

★売却調整

6873

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

