
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天雷 仁耶（てんらい まさや）

ソラリス
ブラックドッグ

UGNエージェントA

18→24

素体

姉妹

憎悪

禁断の愛

大学生→パン屋の店員

男

34

恩人（最上敦也）

2
1
2
3

1
0
0
0

2
0
0
0

5
1
2
3

32
4
4
9
18

5 1
1 1

UGN 1

日本刀
空蝉（うつせみ）

100↑

　　
　　
白兵
　　

0
-1

8r+4
0

3 5
5

侵蝕率ダイスボーナスは別途計算

コンセ+アドレナリン
侵蝕率100↑の時判定ダイス+5、攻撃力+5。

0 0

戦闘用人格
最上敦也（もがみ あつや）

帝（みかど）
友情
友情

嫉妬
不安

ウェポンケース
日本刀

8 2

ワーディング

リザレクト

ハーメルンの笛

コンセ：ソラリス

アドレナリン

雷神の降臨

ポイズンフォッグ

★

0

6

2

2

3

1

★

-

1d10

-

2

3

6

2

オート

気絶時

-

メジャー

メ／リ

セ

メ

視界

-

-

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自信

範囲選択

自動

自動

-

-

肉体

自動

シンドローム

-

↓100

-

-

-

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ワーディングの際に使用することで、シーン内の任意のキャラクターのドッジＣ値+1。シーン終了とともに回復する。

C値-LV（下限7）

判定ダイス+[LV+1]

R中攻撃力+[LV*5]、行動値0。

対象を範囲選択に変更。シナリオLV回。

私/君、あなた
年齢：18（大学1年生）→24
【概要】
僕／君、貴方、さん付け
（1話）大学生活の傍らUGNに協力するイリーガル。穏やかな青年。
ハーメルンの笛を使用すると戦闘用人格「杏（あん）（仮）」に切り替わる。
（2話）大学卒業を期にイリーガルからエージェントになり、同時に支部のパン屋さんに就職した。
男らしい面々に囲まれ、少しだけ男らしくなった…かもしれない。
杏に頼らない戦いができるように頑張っている。

【戦闘用人格「杏」について】
勝ち気で好戦的。戦闘用人格が現れている間の記憶はうっすらあるが、意識は共有していない。
仁耶の恋人だったFHチルドレン「杏」が人格として現れている。
杏は仁耶と交流していくうちにFHへの反抗心が芽生え、仁耶の手を借りてUGNに転向しようとするも殺されてしまう。
ハーメルンの笛は彼女の遺品。使用したら戦闘用人格が目覚めた。
名前の由来：仁耶と合わせて合わせて杏仁

【ロイス・最上敦也と帝について】
かねてより交流がある友人。
主に調査系の任務を受けていたが、戦闘用人格を得てからは戦闘任務にも参加できるようになった。

【時系列】
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