
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ザンカ

ノイマン
ノイマン

リードB

43

死

天涯孤独

破壊

手に入れた日常

ふらつきおじさん

男

38

新たな家族

0
0
6
2

1
0
0
0
0

1 1
1
6
2

28
8
8
13
26

6 1
1 1

18

絵 断片世界2 1

断槍
完全試合　100↓
完全試合　100↑

完全試合　100↑+勝利の女神

射撃
射撃
射撃
射撃

6r+29
6r+31
9r+33
9r+54

5
5
5
5

10
10
10
10

達成値50以上でダメロ+3D、侵蝕+3
達成値50以上でダメロ+3D、侵蝕+3
達成値50以上でダメロ+3D、侵蝕+3
達成値50以上でダメロ+3D、侵蝕+3

0 0

切り拓く石
月読恵子

アグレッサー
幸福感
感服

隔意
敵愾心

オールドストーリー
決闘者

手作り弁当

4

ワーディング

リザレクト

武芸の達人

スキルフォーカス

コンセ:ノイマン

カウンター

勝利の女神

構造看破

代謝制御

★

0

6

1

2

1

4

★

★

-

1d10

-

2

2

4

4

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

リアクション

オート

視界

-

至近

-

-

武器

視界

シーン

自身

自身

-

-

単体

単体

自動

自動

自動

-

対決

対決

自動

-

↓100

基+4

-

-

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

達成値+[LV×3]、lvupしない

判定達成値+[LV×2]

C値-LV(下限7)

メジャーと組み合わせ可、対象:単体攻撃時にリアクションで使用、対決に勝利した側の攻撃が命中する。未行動でのみ使用でき、使用後に行動済みになる。1シナリオLV回まで

判定の達成値+[LV×3]1ラウンド1回

性別:男
年齢:40
性格:軽い、気さく、明るい
背が高く、ひょろっとした見た目のおじさん。
カリアの村でいろんな手伝いをしている。

出自:天涯孤独
幼少期に家族を事故で失ってから、一人で生きてきた。
成人した頃に、仕事帰りの事故によりオーヴァードに覚醒。
とくに変哲のない、可も不可もない暮らしは一変。先行きの分からない暮らしに病む。
—が、FHジャームや野良オーヴァードに襲撃されたとき、
死ぬかもしれない、破滅するかもしれない、終わるかもしれない。
といった恐れを乗り越え、生き残る感覚にキマり、ジャンキーになってしまった。
ちなみに死んだあと暫くして覚醒したので戸籍がない。死んでしまったならもう好きなように生きるか～と生きてきた。

決闘者:
勝ち負けが決まっていない、負けるかもしれない、死ぬかもしれない、不利な戦いによる恐怖を味わいながら、
それを乗り越え勝利することが大好き。そのため、自分よりも格上のオーヴァードに勝負を挑んでは楽しく戦っている。
乗り越えることに全力なので、火事場の馬鹿力と機転でどうにかこうにか生き残って来た。
マスターレムナント。特に大きな目的も無く、ただただ、残された人生を楽しんでるだけの意から。

手に入れた日常:
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