
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アッシュ・クルル

メイジ

ニンジャ シーフ

エルダナーン

9

7
2
0

2

8
2
1

3

16
5
1

6

21
7
2

9

17
5
1

6

11
3
1

4

9
3
0
-1
2

70

91

5

S3ナイフ【魔烈・魔勇・魔力】（赤き斜陽の剣リスペクト）
S3ナイフ【魔烈・魔勇・魔力】（赤き斜陽の剣リスペクト）

シノビの面
封精長衣

調整の手袋
黒猫の瞳

3
3

-1 3 3
5 2
1 1

3 0 6 0 4 12 7

3 3
3 3 5 9 10 12 7
3 6
2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2
4 4
3 3

冒険者セット
ポーションホルダー

バックバッグ
MPポーション×10
ハイHPポーション

毒消し
蝶の巻物

10074 019

16

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

リゼントメント

--シーフスキル--

シャドウストーク

アンビデクスタリティ

--セージスキル--

ラーニング：ハイドアウェイ

↳ハイドアウェイ

--ニンジャスキル--

コンシールアタック

エンハンススペル

ハンドシンボル：爆

★

5

1

5

1

★

1

1

★

1

1

★

1

5

1

-

-

6

4

4

4

パッシヴ

パッシヴ

DRメジャー直後

パッシブ

効果参照

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

マイナー

ムーブ

-

-

20m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

1回/シナリオ1回

1回/シーン

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風魔法・魔術判定+1D6。2D+5のダメージ

風魔法＋20

対象を単体＊にし、威力+90

隠密状態で移動できる・エンゲージしても隠密状態のままである

両手に持った短剣の効果を合算する

幸運基本値-3　ハイドアウェイを習得

隠密状態になる

隠密時、命中+1D6、威力+1D6

攻撃+20　メインプロセス終了まで

対象を単体→範囲（選択）に

ゲッシュ：ヴェンガルドの小さな悪魔　恩恵：魔術判定+1D6　束縛：エルレインマイアーに振り回される。絶対の覚悟で断った場合フェイト1点を失う。

コンセプト：固定値は裏切らない・ダイス目に裏切らせない

LV1　メイジ：≪エアリアルスラッシュ≫≪ウィンドセイバー≫１≪ウィンドセイバー≫２　シーフ：≪シャドウストーク≫　≪アンビデクスタリティ≫

セットアッププロセス
≪ハイドアウェイ≫コスト４：隠密状態になる
〇範囲攻撃版
ムーブ　≪ハンドシンボル：爆≫「対象：単体」を「対象：範囲（選択）：にする、メインプロセス終了まで
マイナー≪エンハンススキル≫5　威力増加
メジャー≪テンペスト≫　風魔法攻撃
命中判定：7+7D6

〇単体攻撃版
ムーブ　≪ハンドシンボル：烈≫命中判定に+1D6にする、メインプロセス終了まで
マイナー≪エンハンススキル≫5　威力増加
メジャー≪テンペスト≫　風魔法攻撃
・スペシャリスト未使用
命中判定：7+8D6　
威力67+8D6　クリティカル時　67+13D6魔法防御無視（２クリのとき）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アッシュ・クルル ハンドシンボル：烈

インプロージョン

マーダースキル

--種族スキル--

エルダーマジック

イクイップリミット

エンラージリミット

フェイス：グランアイン

フックダウン

スペシャリストⅠ

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

ビジランテ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

8

3

F1

F1

F1

ムーブ

効果参照

パッシブ

クリンナップ

戦闘前

自身

1回/シーン

1回/シナリオ

魔術判定+1D6　メインプロセス終了まで

クリティカル時、魔法防御0とみなす

クリティカル時、ダメージ+2D6追加

魔術判定+1D6

装備重量+5

所持重量×２

攻撃+2

ポーションを1つ使用する

風魔法攻撃+1D6

風魔法命中判定+1D6

シナリオ1回。魔術の対象を射程:シーン場面（選択）に変更

隠密看破／隠密対抗に+1D6
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