
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エコー

ジャンク

ステーシー

レクイエム

11歳

罪人

40

煉獄

11
85 隠れ場所

17 炎

焼き菓子とシスター

花園

シスターはお菓子作りが得意だった。嫌なことがあったときは決まってシスターがクッキーを焼いて持ってきてくれた。何があってもあのクッキーを食べたら幸せな気分になれた。みんなで食べたあのクッキーはとても美味しかったなぁ。

満開の花園。あなた花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中でいた、その時間は間違いなく幸せで、今も時にはうわの空で、その記憶にひたってしまう。3 0 3

1 0 1

0 2 2

たからもの

モルテ

アマト・アーク

ナーラ

依存

依存

恋心

友情

3

3

0

4

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

地獄の住人

足掻く

肉の盾

失敗作

集中

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

スコープ

しけたタバコ

こぶし

うで

かた

手榴弾

火炎放射器

チュウタロウ

せぼね

はらわた

はらわた

植物図鑑

しんぞう

オート

オート

ダメージ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

0

2

2

0

2

1

4

2

2

1

0

0～1

自身

0

自身

0

0

自身

0～1

0～1

自身

自身

バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される。

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

対象が与えたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたはそれに付属するダメージ以外の効果（切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃、その他より特殊なもの含む）から、任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい。

攻撃判定・切断判定の出目はすべて+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。

最大行動値+1。

支援1。

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃2+爆発、攻撃判定の出目-1。

砲撃攻撃1+爆発+連撃1。

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御1。【アーマースキン】相当

最大行動値+1。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

