
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

くりから

ウィークリング

戦士

3

220

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

15

同胞を傷つけてしまったことがある
人族になることを夢見ている
優しさに目覚めた

8

10

5

10 18 3

10 1 19 3

7 1 18 3

6 16 2

3 8 1

9 1 15 2

グラップラー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

3

1

2

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

武器習熟/格闘

両手利き

220

225

221

223

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ヴォーパルウェポン

0

3 6 6 6

0

0

アラミドコート 1 1

7

2

2グラップラー

スタンパー

パワーリスト
グラップラー専用、キック強化

1H#

1H#

5 -1

5

5

6

10 7 20

9 7 10

3 19 57 7 2 25

0/× 0 5 5 18

魔動機術 1 2

ハーフマント

アルケミーキット

羽を隠す

ガルーダのウィークリング。その生まれ故に虐げられて育った
だが、変わり者のガルーダが気紛れに面倒をみたことで、物ごころつくころまで生きることができた。
その過程で蛮族には遠い感情であるはずの「優しさ」だとか「思いやり」が芽生え始める
そうやって変わり者のガルーダと共に生きていたが、ある日不意の事故から同胞を傷つけてしまうことになる
もうここにはいられないと察し、１人村を出ようかと考えていたが、何を想ったか、そのガルーダは偶然傍を通りかかった光忠に彼を預けた
光忠から人族の文化の話なんかを聞いているうちに、人族になりたいと夢みるようになる
ガルーダから離れたのは８歳の時。以来７年、光忠と共に旅をしている

鶯丸。恩人。ただ変人。とても変人。……いつか、お礼をしたい
光忠。こいつは本当にドレイクか。変わり者。おかしい。……鶯丸と同じような感じがする。……今の保護者。だけど、もう、子どもじゃ、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

くりから

冒険者セット

アウェイクポーションx2

魔香草x3

保存食x2

救命草x3

光忠へ

赤のマテリアルカードＢx10

赤のマテリアルカードＡ

シチューがおいしかった

光忠のホットドック、おいしい

ポイントガード

赤いしずく型のペンダント

共有財産積立

0

妥協なき 20

17 37
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