
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

チョロ松（バトロワ）

オートマトン

ゴシック

バロック

？？

人形

19

煉獄

10
翼を

お茶会

ネクロマンサー

２９

８１飲み会？

あなたをこんな体に変えた"あいつ"について、ほんの少しだけ覚えている。 感謝を感じたりするものだろうか?"（セッション中取得）あいつ"にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。
0 0 0

3 0 3

1 1 2

おそ松

カラ松

一松

十四松

鑑識

トド松

憧憬

保護

独占

信頼

嫌悪

恋心

3

3

2

3

3

3

Γ×

はむちゃ

雨猫

ツグル

凛来

エグリ

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

無茶

引き裂き

悪食

怪力

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

よぶんなうで

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

だるま

ワイヤーリール

南京錠

ほね

ほね

あし

リミッター

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

効果

なし

なし

なし

2

2

1

4

０

1

―

―

なし

なし

３

なし

3

3

1

なし

自身

０

効果

自身

0

0

0

自身

自身

自身

―

―

自身

自身

０～２

なし

自身

自身

0

自身

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

あなたの【あご】【こぶし】の効果は「肉弾攻撃1+切断」となる

自身の攻撃よって発生させた切断判定は出目-2される

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

望む｢アクション｣マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

―

―

最大行動値＋１

任意の箇所を望む数選びダメージを振り分けてよい。切断判定は１箇所を選ぶ

移動１（対象は自身でも相手でも）

拘束具のオマケだろうか？何故か身体に引っ提げてる。鍵は無い。

移動１

移動１

妨害１

ターン開始時、損傷していれば最大行動値＋２
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