
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

凍堂　活　（とうどう　かつ）

モルフェウス
モルフェウス

UGNチルドレンB

17

憤怒

姉妹

殺戮

仲間の死

高校生

男性

35

友人

2
4
0
2

0
1
0
0

1
1
1
0

3
6
1
2

27
13
13
18
36

2 1
1

2
1

UGN 1 2

ハンドレッドガンズ
カスタマイズ+コンセ+レインフォース
上記+クリスタライズ

射撃
射撃
射撃

6r+4
8r+4
8r+4

5
9
12

C値8
C値8，装甲無視

強化服 1 1

1 0

妹　「凍堂　咲」（とうどう　さき）

敷島あやめ
久遠　響子

慈愛

信頼
懐旧

恐怖

恐怖
不安

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

コネ：手配師

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

ハンドレッドガンズ

クリスタライズ

カスタマイズ

レインフォース

★

0

2

1

1

2

2

★

-

1d10

2

3

4

2

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

シーン

自身

自身

自動

自動

自動

シンドローム

白兵、射撃

シンドローム

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値-Lv

種別：射撃の武器を作成する。攻撃力+「LV+4」

攻撃力+「LV×3」、装甲値無視。１シナリオ3回まで

組み合わせた判定ダイス+Lv個

組み合わせた攻撃の攻撃力+「LV×2」

口数少なく不愛想な17才高校生。
頭では色々考えているが言葉には出さない、それゆえに色々誤解されやすい。
関わるのも面倒なので「まぁ、いいか」で済ますことも多い。
内面は感情的で友情とか仲間意識は強い。人情大事。

妹を溺愛しているが表にはあまりださない。
聞かれれば答える程度。
だが妹が男を連れてきたときは拳一発のように銃床一撃かます気ではいる。

過去に任務で一緒になった仲間と死に別れており、他者に余計に干渉しようとしないのもそれが原因。
大事になればなるほど失ったときが恐ろしいと知っている。
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