
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハイス

ウォーリア

バイキング バイキング

ネヴァーフ

冒険者

9

女性

19歳

放浪者

探索

23
7
1

8

21
7
2

9

7
2
2

4

8
2
0

2

9
3
0

3

15
5
0

5

6
2
1

3

110

68

5

香り付き肉串斧

ラウールの兜
プレートメイル

ファインポイントアーマー
山の寵愛

アダマント、AA、AM、ｱｯｸｽﾏｽﾀｰ
S1ネヴァフ巻き、山の寵愛、戦士の環、ﾍﾋﾞｰﾎｰｽ

至近 -2 15 -2

-1 3
-1 12 -2
-1 5

9 0 4 0 5 7 13
3 5 3 5
1 3 1 7
11 23
13 8 1 24 10 5 18

3 2 2

3 3 2
9 1 10 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ＆ベルトポーチ
ポーションホルダー＆ランチボックス

森林冒険者セット
キャップライト

にく×15
MPポーション×10

毒消し×2
万能薬×2

理力符：火・水
戦士の環

ヘビーホース

3011035

29

アダマント

アックスアデプト

アンチマジック

アックスマスター

バッシュ

アームズマスタリー：斧

ウェポンガード

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

アクアスタンス

ミートディッシュ

セルフプライド

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

2

1

1

5

3

-

-

-

-

4

-

4

-

2

4

5

-

-

P

P

P

P

M

P

DR直後

効果参照

DR直前

カバーリング

Set

P

P

-

-

-

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

命中

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

斧使用

-

斧使用

-

斧使用

1/D

1/シナ

1/D

1/S

-

-

遊泳

作成時に物理防御力+3

武器攻撃ダメージ+5。

【魔法防御力】+5。

武器を使用した命中判定の達成値に+3。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[(SL)D]

武器命中+1D。

物理ダメージ軽減-[武器攻撃力÷2]

武器ダメージ+[CL×10]。

行動を消費しないカバーを行う。

《カバーリング》を「射程：20m」に変更。

スキルの遊泳条件を無視する。シーン持続。

にくの回復量に+[(SL)D]。

武器攻撃ダメージ+[(SL)D]。

「女は肉食ってなんぼよ！」
「うちは肉食べてる時が一番幸せなの！」
　肉大好き女ネヴァーフ。野菜はほとんど食べない逆ヴィーガン。美味しい肉を求めてノータンディ大陸を闊歩している。最近空腹が最高のスパイスであること
に気付いて依頼前にはあんまり肉は食べなくなった。でもたまに衝動に負ける。
※魚の肉でも好き。
一人称：うち　二人称；あなた

次の成長
初期作成：アームズマスタリー：斧、ボルテクスアタック、ウェポンガード、ミートディッシュ、アクアスタンス

所属ギルド
https://charasheet.vampire-blood.net/4603493

チャットパレット
セットアッププロセス宣言
セットアッププロセス：《アクアスタンス》（遊泳条件のスキルを適用可能になる。シーン持続）
:MP-5

ムーブアクション：戦闘移動
ムーブアクション：全力移動
ムーブアクション：離脱
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハイス イートザミート

ダイビング

リムーブトラップ

フェイス：アエマ

アスレチック

ブッチャー

バイタリティ

グリルミート

トレーニング：筋力

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

1

-

m

P

P

P

P

効果参照

P

効果参照

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

-

-

自動

-

自動

-

-

遊泳

-

-

-

1/シナ

-

-

-

にくを使用して、回復した分だけ武器攻撃のダメージ上昇。メインプロセス持続。

【物理防御力】【魔法防御力】に+[SL×2]。

トラップ解除判定+1D。

回復効果に+2。

運動系【筋力】判定+1D。

肉を[1D]個取得。

【最大HP】+CL。

「にく」と同時に使用。その効果に+1Dする。

【筋力基本値】に+3。
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